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Program Magang Pengajaran Mahasiswa - Pengembangan Bahan Ajar dirancang untuk membekali
mahasiswa dengan pengetahuan dan keterampilan dalam merancang, mengembangkan, dan mengevaluasi
bahan ajar yang efektif dan sesuai dengan kebutuhan pembelajaran. Mahasiswa akan mempelajari prinsip-
prinsip pengembangan bahan ajar yang relevan dengan kurikulum, peserta didik sasaran, dan konteks
pendidikan. Mata kuliah ini juga mencakup berbagai media dan format bahan ajar, seperti bahan cetak, digital,
dan multimedia, yang dirancang untuk meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa. Selain itu, program
ini mendorong mahasiswa untuk mengembangkan kreativitas dan inovasi dalam merancang bahan ajar yang
menarik, interaktif, dan mendukung pencapaian tujuan pembelajaran. Mahasiswa akan dilatih untuk
mengevaluasi efektivitas bahan ajar berdasarkan kriteria pedagogis dan didaktis, serta mempertimbangkan
kesesuaian konten dengan karakteristik siswa. Pada akhir mata kuliah, mahasiswa diharapkan mampu
menghasilkan bahan ajar yang tidak hanya informatif, tetapi juga mampu mendukung pengalaman belajar
yang bermakna dan kontekstual bagi siswa.

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika
akademik dalam melaksanakan tugasnya

CPL Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat,
dan berjiwa kewirausahaan

CPL Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan
yang spesifik di bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang
yang bersangkutan

CPL Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Memahami Prinsip Pengembangan Bahan Ajar

CPMK-2 Menciptakan inovasi bahan ajar yang beragam

CPMK-3 Penerapan Teknologi Pendidikan

CPMK-4 Mampu mengevaluasi program melalui penilaian dan revisi bahan ajar

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL CPL CPL CPL
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke
112|13|4|5|6|7]|8|9]|10|11]|12]|13|14|15]|16
CPMK-1 vl iv|v|v
CPMK-2 vi vi|v]|v
CPMK-3 viv|v|v
CPMK-4 viv]|iv]v
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Pemasaran Sulaiman, MA, Artha, IKAJ, & Riyanto, Y. (2022). Pemberdayaan Perempuan Papua
untuk Diversifikasi Produk Rajut Noken dan Manajemen Pemasaran.

Bentuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,
. Penilaian Penugasan
Kemampuan akhir ; . Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Mahasiswa, P N;atlef' Penilaian
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] embelajaran (%)
Indikator Kriteria & Luring Daring
Bentuk (offline) (online)
(1) 2 (3) 4 (5) (6) ) (8)
1 Mahasiswa memahami Pedoman Presentasi, 3%
?empglaijan konsep penilaian sikap | tanya jawab,
asar dalam ) )
menyiapkan bahan diskusi, tugas
ajar
2 Students get to know memahami Pedoman Presentasi, 3%
the basic concept of penilaian sikap | tanya jawab,
preparing teaching diskusi, tugas
materials




Mahasiswa memahami Pedoman Presentasi, 3%
?empglﬁjan konsep penilaian sikap | tanya jawab,
asar dalam ) )
ki
menyiapkan bahan diskusi, tugas
ajar
Mahasiswa memahami Attitude Presentasi, 4%
mempelajari konsep assessment tanya jawab,
dasar.dalam rubric diskusi, tugas
menyiapkan bahan
ajar
Mahasiswa memahami Pedoman Presentasi, 3%
g‘emptejbl]a” konsep penilaian sikap | tanya jawab,
asar dalam . )
menyiapkan bahan diskusi, tugas
ajar
Mahasiswa memahami Pedoman Presentasi, 3%
?empglaijan konsep penilaian sikap | tanya jawab,
asar dalam ) )
menyiapkan bahan diskusi, tugas
ajar
Mahasiswa memahami Pedoman Presentasi, 3%
?empﬁlila” konsep penilaian sikap | tanya jawab,
asar dalam . )
k
menyiapkan bahan diskusi, tugas
ajar
uTs pembawaan uTs UTsS 20%
mater dan
implementasi
bahan ajar
Mampu menjelaskan Mampu Mampu Brainstorming, 4%
karakteristik melakukan melakukan FGD, tugas
kurikulum _dan analisis analisis (proyek
program di pengembangan )
Indonesia, Mampu masyarakat dan pengembangan kolaboratnf),
menijelaskan teknologi, masyarakat dan | presentasi,
karakteristik Mampu teknologi, tinjauan
kurikulum dan melakukan Mampu
program di Indonesia | analisis melakukan
organisasi nalisi
masyarakat, ana S_S )
Mampu organisasi
melakukan masyarakat,
analisis Mampu
partisipasi melakukan
masyarakat, .
analisis
Mampu L
melakukan partisipasi
analisis masyarakat,
pemberdayaan | Mampu
masyarakat, melakukan
Mampu . analisis
menganalisis
teori dan pemberdayaan
konsep masyarakat,
pengembangan | Mampu
masyarakat, menganalisis
Mampu teori dan
menganalisis k
konsep-konsep onsep
pengembangan. | Pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis

konsep-konsep

pengembangan.




10 Mampu menjelaskan Mampu Mampu Brainstorming, 4%
kargkteristik mela'lk.ukan melakukan FGD, tugas
kurikulum dan analisis analisis (proyek
program di Indonesia | pengembangan Kol i
Mampu menjelaskan | masyarakat dan | Péngembangan oaboratl.),
karakteristik teknologi, masyarakat dan | presentasi,
kurikulum dan Mampu teknologi, tinjauan
program di Indonesia | melakukan Mampu

analislis . melakukan
organisasi lisi
masyarakat, ana |s.|s .
Mampu organisasi
melakukan masyarakat,
analisis Mampu
partisipasi melakukan
masyarakat, analisis
Mampu .
melakukan partisipasi
analisis masyarakat,
pemberdayaan | Mampu
masyarakat, melakukan
Mampu analisis
menganalisis
teori dan pemberdayaan
konsep masyarakat,
pengembangan | Mampu
masyarakat, menganalisis
Mampu . teori dan
menganalisis K
konsep-konsep onsep
pengembangan pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis
konsep-konsep
pengembangan

1 Mampu menjelaskan Mampu Mampu Brainstorming, 4%
kargkteristik mele.lk‘ukan melakukan FGD, tugas
kurikulum dan analisis analisis (proyek
program di Indonesia | pengembangan Kol i
Mampu menjelaskan masyarakat dan pengembangan oaboratll),
karakteristik teknologi, masyarakat dan | presentasi,
kurikulum dan Mampu teknologi, tinjauan
program di Indonesia mele}k.ukan Mampu

ana"S,'S . melakukan
organisasi lisi
masyarakat, analisis
Mampu organisasi
melakukan masyarakat,
analisis Mampu
partisipasi melakukan
masyarakat, -
analisis
Mampu .
melakukan partisipasi
analisis masyarakat,
pemberdayaan | Mampu
masyarakat, melakukan
Mampu . analisis
menganalisis
teori dan pemberdayaan
konsep masyarakat,
pengembangan | Mampu
masyarakat, menganalisis
Mampu . teori dan
menganalisis kon
konsep-konsep onsep
pengembangan pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis

konsep-konsep
pengembangan




12 Mampu menjelaskan Mampu Mampu Brainstorming, 4%
kargkteristik mela'lk.ukan melakukan FGD, tugas
kurikulum dan analisis analisis (proyek
program di Indonesia | pengembangan Kol i
Mampu menjelaskan | masyarakat dan | Péngembangan oaboratl.),
karakteristik teknologi, masyarakat dan | presentasi,
kurikulum dan Mampu teknologi, tinjauan
program di Indonesia | melakukan Mampu

analislis . melakukan
organisasi lisi
masyarakat, ana |s.|s .
Mampu organisasi
melakukan masyarakat,
analisis Mampu
partisipasi melakukan
masyarakat, analisis
Mampu .
melakukan partisipasi
analisis masyarakat,
pemberdayaan | Mampu
masyarakat, melakukan
Mampu analisis
menganalisis
teori dan pemberdayaan
konsep masyarakat,
pengembangan | Mampu
masyarakat, menganalisis
Mampu . teori dan
menganalisis k
konsep-konsep onsep
pengembangan pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis
konsep-konsep
pengembangan

13 Mampu menjelaskan Mampu Mampu Brainstorming, 4%
kargkteristik mele.lk‘ukan melakukan FGD, tugas
kurikulum dan analisis analisis (proyek
program di Indonesia | pengembangan Kol i
Mampu menjelaskan masyarakat dan pengembangan oaboratll),
karakteristik teknologi, masyarakat dan | presentasi,
kurikulum dan Mampu teknologi, tinjauan
program di Indonesia mele}k.ukan Mampu

ana"S,'S . melakukan
organisasi lisi
masyarakat, analisis
Mampu organisasi
melakukan masyarakat,
analisis Mampu
partisipasi melakukan
masyarakat, -
analisis
Mampu .
melakukan partisipasi
analisis masyarakat,
pemberdayaan | Mampu
masyarakat, melakukan
Mampu . analisis
menganalisis
teori dan pemberdayaan
konsep masyarakat,
pengembangan | Mampu
masyarakat, menganalisis
Mampu . teori dan
menganalisis kon
konsep-konsep onsep
pengembangan pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis

konsep-konsep
pengembangan




14 Mampu menjelaskan Mampu Able to conduct | Brainstorming, 4%
kargkteristik mela'lk.ukan an analysis of FGD, tugas
kurikulum Qan . analisis community (proyek
program di Indonesia | pengembangan L .
Mampu menjelaskan | masyarakat dan | Participation kolaboratif),
karakteristik teknologi, presentasi,
kurikulum dan Mampu tinjauan
program di Indonesia | melakukan

analisis
organisasi
masyarakat,
Mampu
melakukan
analisis
partisipasi
masyarakat,
Mampu
melakukan
analisis
pemberdayaan
masyarakat,
Mampu
menganalisis
teori dan
konsep
pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis
konsep-konsep
pengembangan

15 Mampu menjelaskan Mampu Mampu Brainstorming, 4%
karakteristik melakukan melakukan FGD, tugas
kurikulum Fian . analisis analisis (proyek
program di Indonesia | pengembangan .
Mampu menjelaskan masyarakat dan pengembangan | kolaboratif),
karakteristik teknologi, masyarakat dan | presentasi,
kurikulum dan Mampu teknologi, tinjauan
program di Indonesia | melakukan Mampu

anallslls . melakukan
organisasi .
masyarakat, anallslls .
Mampu organisasi
melakukan masyarakat,
analisis Mampu
partisipasi melakukan
masyarakat, .
Mampu analisis
melakukan partisipasi
analisis masyarakat,
pemberdayaan | Mampu
masyarakat, melakukan
Mampu . analisis
menganalisis
teori dan pemberdayaan
konsep masyarakat,
pengembangan | Mampu
masyarakat, menganalisis
Mampu . teori dan
menganalisis konsep
konsep-konsep
pengembangan pengembangan
masyarakat,
Mampu
menganalisis
konsep-konsep
pengembangan
16 UAS UAS UAS UAS 30%

SDGS (Sustainable Development Goals)




QUALITY
EDUCATION

Catatan

1.

2.

10.
11.

12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus
dimiliki oleh lulusan program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan
keterampilan khusus sesuai dengan jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk
dikembangkan melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan
diturunkan dari CPL-Prodi yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus
dicapai mahasiswa setelah menyelesaikan mata kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai
penjabaran lebih rinci dari CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-
CPMK, baik dari proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar
mahasiswa berdasarkan indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria
penilaian dapat bersifat kuantitatif dan/atau kualitatif.

Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum,
praktik studio, praktik bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian
pembelajaran, antara lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning,
Collaborative Learning, Discovery Learning, Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-
pokok bahasan untuk mendukung pencapaian Sub-CPMK.

Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah,
yang ditetapkan secara proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total
keseluruhan sebesar 100%.

TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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