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D_GSkI‘ipSi Mata kuliah ini terdiri dari teori dan praktek yang membahas tentang konsep dasar menggmbarambar model meliputi pengertian,
Singkat MK tujuan, dan manfaat gambar mode. Menggambar jenis-jenis busana, menggambar bagian-bagian busana, menggambar tekstur kain,
dan menggambar motif kain. Pelaksanaan kuliah menggunakan pendekatan individual dan klasikal dalam bentuk ceramah,
demonstrasi, diskusi, eksperimen yang dilengkapi dengan praktikum pembuatan koleksi desain mini berdasarkan sumber ide dan
sesuai dengan tujuan pengajaran.
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran
(CcP)

CPL Terampil bekerjasama dan berkomunikasi efektif dalam bidang tata busana

CPL Terampil dalam kompetensi keahlian di bidang tata busana meliputi: fashion designer, pattern maker dan
dressmaker, dan kriya fashion berwawasan kewirausahaan

CPL Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam
melaksanakan tugasnya

CPL Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang

keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Mahasiswa memiliki kemampuan untuk membuat gambar mode berdasarkan analisis informasi dan data

CPMK-2 Mahasiswa memiliki sikap bertanggung jawab dalam pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung-jawab atas
pencapaian hasil kerja organisasi sesuai dengan standar penilaian

CPMK-3 Mahasiswa menguasai konsep tentang menggambar mode dengan memanfaatkan sumber belajar dan TIK

CPMK-4 Mahasiswa memiliki kemampuan untuk beradaptasi memecahkan masalah dalam proses menggambar mode

secara prosedural

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL CPL CPL CPL
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1 2 3 5 6 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16
CPMK-1 v | v v v
CPMK-2 viliv | v]|v
CPMK-3 v
CPMK-4 v | v v v v
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Bentuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir ek Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelai Penilaian
(Sub-CPMK) embelajaran (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring
(online)
(1) ()] 3 4 (5) (6) (7) (8)
1 Memahami konsep 1. Mendefinisikan Penilaian meliputi: | Model 2%
dasar desain mode | pengertian deslain ketepatan jawaban | Pembelajaran:Cooperative
mgde 2. M.enjelaskan dilengkapi dengan | LearningMetode
tujuan desain mode | ) A .
3. Menjelaskan ruang contoh-contoh yang | Pembelajaran: Diskusi
lingkup desain mode | | sesuai. &amp; TugasPendekatan:
4. Menjelaskan alat Saintifik
dan bahan yang
digunakan dalam
desain mode |
2 Memahami Kategori 1. Mendeskripsikan Penilaian tes lisan: | Model Pembelajara: 2%
Busana Igatzgori b;sana X ketepatan jawaban | Cooperatif Learning
erdasar kesempatan o )
2. Mengidentifikasi yang diberikan. Metodg Pembelajaran
Jenis-jenis Busana 3. diskusi pengamatan
Menjelaskan Pendekatan Saintifik
karakteristik jenis-jenis
busana (desain
busana bahan dll)
3 Memahami dan 1. Mendeskripsikan Penilaian soal Model Pembelajara: Direct 4%
Terampil ) pengertian Bagian- essay: ketepatan | Instruction Metode
Mquggambar Bagian- bagla_n Bu§§na 2 jawaban yang Pembelajaran Demontrasi
bagian Busana Mengidentifikasi . . i R .
Bagian-bagian Busana diberikan disertai diskusi pengamatan
3. Terampil contoh-contoh yang | Pendekatan Saintifik
menggambar Bagian- | aplikatif.
bagian Busana
4 Memahami dan 1. Mendeskripsikan Penilaian soal Model Pembelajara: Direct 4%
Terampil ) pengertian Bagian- essay: ketepatan | Instruction Metode
Mer?gggambar Bagian- bag'a!‘ Buge_ma 2 jawaban yang Pembelajaran Demontrasi
bagian Busana Mengidentifikasi L ) . . )
Bagian-bagian Busana diberikan disertai diskusi pengamatan
3. Terampil contoh-contoh yang | Pendekatan Saintifik
menggambar Bagian- | aplikatif.
bagian Busana
5 Mahasiswa dapat » Mahasiswa dapat 1-100 Ceramah, Diskusi, 3%
memahami dan mendefinisikan tekstur Demonstrasi, Tugas
terampil mendesain kain « Mahasiswa
busana berdasarkan dapat mengidentifikasi
tekstur kain macam-macam
tekstur kain «
Mahasiswa terampil
dalam menggambar
tekstur kain ¢
Mahasiswa terampil
dalam mendesain
busana berdasar
tekstur kain.
6 Mahasiswa dapat » Mahasiswa dapat 1-100 Ceramah, Diskusi, 3%

memahami dan
terampil mendesain
busana berdasarkan
tekstur kain

mendefinisikan tekstur
kain « Mahasiswa
dapat mengidentifikasi
macam-macam
tekstur kain ¢
Mahasiswa terampil
dalam menggambar
tekstur kain «
Mahasiswa terampil
dalam mendesain
busana berdasar
tekstur kain.

Demonstrasi, Tugas




Mahasiswa dapat
memahami dan
terampil mendesain
busana berdasarkan
motif kain

1.+ Mahasiswa
dapat
mendefinisikan
motif kain

2. +Mahasiswa
dapat
mengidentifikasi
macam-macam
motif kain

3. +Mahasiswa
terampil dalam
menggambar
motif kain

4. -+ Mahasiswa
terampil dalam
mendesain
busana
berdasar motif
kain.

1-100

4%

Ujian Tengah
Semester (UTS)

1. Mahasiswa
mampu
merancang
busana casual

2. Mahasiswa
mampu
merancang
busana kerja

3. Mahasiswa
mampu
merancang
busana pesta

1-100

Ceramah, Diskusi,
Demonstrasi, Tugas

4%

Memahami dan
Terampil membuat
worksheet koleksi mini
desain berdasar
sumber ide dan
kesempatan

1. Worksheet::
Mendefinisikan
worksheet
Menidentifikasi
sistematika worksheet
2. Sumber Ide:
Mendefinisikan
sumber Ide
Menidentifikasi
macam-macam
sumber ide
Menentukan sumber
ide 3. Collage :
Mendefinisikan collage
Mengidentifikasi
langkah-langkah
membuat collage
Terampil membuat
collage sumber ide 4.
Tema: Mendefinisikan
tema Mengidentifikasi
macam-macam tema
Terampil menentukan
tema Terampil
membuat narasi 5.
Colour Plan:
Mendefinisikan colour
plan Menidentifikasi
colour plan pada
sumber ide Terampil
membuat colour plan
6. Fabric Plan :
Mendefinisikan fabric
plan Mengidentifikasi
macam-macam fabric
Terampil menentukan
fabric plan

Penilaian tes lisan
meliputi: ketepatan
jawaban yang
diberikan disertai
contoh-contoh yang
sesuai.

Model Pembelajara:
Project Based Learning
Metode Pembelajara:

Eksperimen diskusi Tugas

Pendekatan: Saintifik

20%

10

Mahasiswa dapat
memahami dan
terampil mendesain
busana berdasarkan
motif kain

1. Mahasiswa
dapat
mendefinisikan
motif kain

2. Mahasiswa
dapat
mengidentifikasi
macam-macam
motif kain

3. Mahasiswa
terampil dalam
menggambar
motif kain

4. Mahasiswa
terampil dalam
mendesain
busana
berdasar motif
kain

1-100

Diskusi, Demonstrasi,
Tugas

4%




11 Mahasiswa dapat * Mahasiswa mampu 1-100 Ceramah, Diskusi, 4%
memahami dan mendefinisikan collage Demonstrasi, Tugas
terampil membuat sumber ide
worksheet koleksi mini (moodboard) ¢
desain berdasarkan Mahasiswa mampu
sumber ide menjelaskan Langkah-
langkah dalam
pembuatan collage
sumber ide
(moodboard) «
Mahasiswa terampil
dalam membuat
collage sesuai sumber
ide (moodboard)
12 Mahasiswa dapat * Mahasiswa mampu 1-100 Ceramah, Diskusi, 4%
memahami dan mendefinisikan tema Demonstrasi, Tugas
terampil membuat sesuai sumber ide «
worksheet koleksi mini Mahasiswa terampil
desain berdasarkan dalam membuat tema
sumber ide sesuai sumber ide
13 Mahasiswa dapat * Mahasiswa mampu 1-100 Ceramah, Diskusi, 4%
memahami dan mendefinisikan color Demonstrasi, Tugas
terampil membuat plan « Mahasiswa
worksheet koleksi mini mampu
desain berdasarkan mengidentifikasi color
sumber ide plan pada sumber ide
* Mahasiswa terampil
membuat color plan
14 Mahasiswa dapat * Mahasiswa mampu 1-100 Ceramah, Diskusi, 4%
memahami dan mendefinisikan fabric Demonstrasi, Tugas
terampil membuat plan « Mahasiswa
worksheet koleksi mini mampu
desain berdasarkan mengidentifikasi fabric
sumber ide plan pada sumber ide
» Mahasiswa terampil
menentukan fabric
plan
15 Mahasiswa dapat * Mahasiswa terampil | 1-100 Ceramah, Diskusi, 4%
menyusun worksheet Menyusun worksheet Demonstrasi, Tugas
koleksi mini desain sesuai sistematika
berdasarkan sumber
ide
16 Mahasiswa mampu * Mahasiswa terampil | Penilaian meliputi: 30%
mengerjakan soal-soal | Menyusun worksheet | ketepatan jawaban
UAS sesuai sistematika yang diberikan
kreativitas
kelengkapan dan
kerapian.
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh lulusan
program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus sesuai dengan
Jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk dikembangkan
melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

3. Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan dari CPL-
Prodi yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa setelah
menyelesaikan mata kuliah.

4. Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih rinci dari
CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

5. Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK, baik dari
proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

6. Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar mahasiswa
berdasarkan indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria penilaian dapat bersifat
kuantitatif dan/atau kualitatif.

7. Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

8. Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik studio,
praktik bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

9. Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian pembelajaran,
antara lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative Learning, Discovery Learning,
Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

10. Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok bahasan untuk
mendukung pencapaian Sub-CPMK.

11. Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang ditetapkan
secara proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan sebesar 100%.

12. TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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