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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-5 Menguasai fakta, konsep, prinsip, hukum, teori, dan metodologi bidang inti Film dan Animasi

CPL-6 Menguasai teori dan metodologi penciptaan film dan animasi berbasis Sinematografi sesuai dengan
perkembangan teknologi industri film dan animasi

CPL-8 Mampu menciptakan Film dan Animasi dengan narasi visual yang kuat dan menarik untuk berbagai media,
mengintegrasikan elemen seni visual, suara, efek, dan animasi untuk menghasilkan karya berkualitas tinggi.

CPL-9 Mampu mengkaji karya Film dan Animasi yang berorientasi pada pendekatan teoritik dan kontekstual dengan

mengikuti perkembangan teknologi Film dan Animasi terkini.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPNMK - 1 QPMII( 1: Mahasiswa mampu menjelaskan landasan filosofis estetika klasik hingga modern dalam konteks seni
visual.

CPMK -2 CPMK 2: Mahasiswa mampu menganalisis elemen visual (cahaya, warna, ruang) sebagai pembentuk makna
dalam film dan animasi.

CPMK - 3 CPMK 3: Mahasiswa mampu mengevaluasi gaya visual dan ritme editing berdasarkan teori estetika film.

CPMK - 4 CPMK 4: Mahasiswa mampu menyusun konsep desain visual (LookDev) yang mengintegrasikan teori estetika

kontemporer dan teknologi terkini.

Matrik CPL - CPMK
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Deskripsi Mata kuliah ini memberikan pemahaman mendalam mengenai hakikat keindahan dan pengalaman estetik dalam karya gambar
Singkat MK bergerak. Mahasiswa akan mempelajari evolusi teori estetika, mulai dari mimesis klasik hingga estetika digital berbasis Al. Fokus
utama mata kuliah ini adalah membekali mahasiswa dengan kemampuan analitis dan praktis dalam menggunakan elemen visual
ighting, color, mise-en-scene) untuk menciptakan narasi yang bermakna dalam produksi film dan animasi.
(lighting, col i éne) k iptak i yang b kna dalam produksi film d imasi
Pustaka Utama : |
1. 1.Bazin, A. (2005). What is Cinema?
2. Dharsono. (2007). Estetika
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1. Manovich, L. (2001). The Language of New Media.
2. Wells, P. (1998). Understanding Animation.
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Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 47.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 15%
3. | Tes 22.5%
85%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

10.
11.
12.

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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