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Model Project Based Learning
Pembelajaran
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran — - — - - - P
(CP) CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK -1 Mampu mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPMK -2 Mampu menguasai konsep teoretis tentang fungsi instrumen asesmen yang mutakhir dan cara pengoperasiannya,
serta menguasai penerapannya dalam pembelajaran
CPMK -3 Mampu mengambil keputusan dalam konteks menyelesaikan masalah pengembangan ilmu pengetahuan, teknologi

berdasarkan kajian analisis atau eksperimental terhadap informasi dan data

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-4
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10 | 11 (12| 13 | 14 | 15 | 16
CPMK-1 vi v | iv|v
CPMK-2 v v v
CPMK-3 v v v v v v v v v
Deskripsi memberikan pengalaman kepada mahasiswa untuk menyelesaikan problematikan pembelajaran secara inovatif, melalui perencanaan

Singkat MK pembelajaran inovatif dengan memanfaatkan berbagai kemajuan teknologi dalam rangka menciptakan pembelajaran yang berkualitas.
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir ST Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — = [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk (Lt#;l_ng) Daring (online)
offline
(1) (2 (3) 4 (5) (6) ] (®)
1 Mahasiswa ) 1.Kemampuan Kriteria: Ceramah 0%
mengenali terkait mengidentifikasi| Ceramah dan tanya | interaktif,
Syarat
yarat-syarat masalah jawab, Pembuatan | studi kasus
akademik dan draf proposal e
adminstratif magang dengan tepat magang diskusi
;’nata kldl_lah 2.Kemampuan kelompok,
mnteeérznsual?psr%r;t)%sal merancang Bentuk Penilaian : dan )
internship solusi yang Aktifitas Partisipasif | demonstrasi
logis dan penerapan
sistematis konsep..
3.Kemampuan 4x50 menit
menerapkan
solusi dalam
konteks nyata
2 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Studi kasus, | Analisis kasus online Materi: 9
mengidentifikasi mengidepntifikasi Ceramah dan tanya | diskusi Pembuatan solusi | Prinsi o
masalah, merancang jawab, Pembuatan P
solusi dengan masalah Jdraf onosal terpandang, | terstruktur, Forum berpikir logis
pendekatan logis dan dengan tepat maggngp demonstrasi, | diskusi problem-solving | dan
S|stemat|s|, serta 2 .Kemampuan dan latihan sistematis,
g‘een’;%?gg‘alii:s' hasil merancang Bentuk Penilaian : terstruktur. Teknik
masalah dalam solg3| yang Aktifitas Partisipasif, 4 X 50 menit identifikasi
konteks keahlian. logis dan Penilaian Hasil Project masalah,
sistematis / Penilaian Produk, Metode
3.Kemampuan. Penilaian Portofolio, perancangan
mengevaluasi | Penilaian Praktikum solusi,
efektivitas Evaluasi hasil
solusi yang penyelesaian
diterapkan masalah
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
3 mgggfésgﬁa dapat 1.Kemampuan Ceramah Analisis kasus online | Materi: 10%
an : S . . ; : .
kemampuan analisis menguraikan Ber_ﬂuk Pen!lglan_. |nter§kt|f, melalu_l LM_S_, Dlgku3| Konsep
(C4) untuk struktur Aktifitas Partisipasif, studi kasus, | forum identifikasi pola | struktur
memecahkan masalah Penilaian Portofolio diskusi masalah masalah dan
dmasalah kompleks menjadi kelompok, komponennya,
engan komponen- dan Teknik
hmuebnugr:gggmcljg?l pola, komponen demonstrasi identifikasi
komponen utama analisis pola dalam
penyusunnya, sesuai 2.Kemampuan masalah. analisis
g_?ntgar;( CPL yang mengidentifikasi 4 X 50 menit masalah,
ltetapkan. pola dan Studi kasus
hubungan antar penerapan
komponen analisis
3.Kemampuan struktur
menyusun masalah
kesimpulan Pustaka:
analitis Handbook
berdasarkan Perkuliahan
identifikasi pola
4 Mahasisv‘{(a dapat 1.Kemampuan Ceramah Materi: 0%
menguraikan ; ileaa ilaian - i ;
komponen masalah, mengidentifikasi Ber‘ﬂuk Penlllallan‘. |nter§kt|f, Konsep
menemukan pola komponen Aktifitas Partisipasif, studi kasus, struktur
dan menghubungkan utama dalam Penilaian Hasil Project | diskusi masalah,
elemen-elemen untuk suatu masalah |/ Penilaian Produk, kelompok, Teknik
meeg]abhean;]UKn n 2.Kemampuan Penilaian Portofolio dan identifikasi
ﬁolistik. anyang menemukan demonstrasi pola, Analisis
pola dari data analisis. hubungan
atau informasi 4 X 50 menit antar
yang diberikan komponen,
3.Kemampuan Studi kasus
menijelaskan penerapan
hubungan antar dalam konteks
komponen nyata
masalah Pustaka:
4-;<e|tepatan Handbook
alam Perkuliahan
menyusun
analisis struktur
masalah
5 Didasarkan pada Ceramah 0%
rubrik penilaian interaktif,
yang telah dibuat )
oleh dosen studi kasus,
pengampu diskusi
kelompok,
dan
demonstrasi
analisis.

4 x50 menit




6 Merancang Penugasan Penugasan 0%
pembelajaran inovatif Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk
7 Merancang ) Menyusun Kriteria: Penugasan Penugasan Materi: 15%
pembelajaran inovatif ﬁ1esrt?3r?1keant asesmen|  1-Dapat menyusun Menyusun
instrumen instrumen
asesmen asesmen
2.Dapat menyusun Pustaka:
rubrik penilaian
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk
8 Melaksanakan ) Dapat Kriteria: Praktik Praktik Pembelajaran Materi: 0%
pembelajaran inovatif melatt(slanakan 1.Dapat pembelajaran melaksanakan
ggg&; féﬁg:]a melaksanakan pembelajaran
pembelajaran inovatif
Pustaka:
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
9 Melaksanakan ) Dapat Kriteria: Praktik Praktik Pembelajaran Materi: 0%
pembelajaran inovatif melag(slanakan 1.Dapat pembelajaran melaksanakan
geeg:]a? ragﬁg:]a melaksanakan pembelajaran
pembelajaran inovatif
Pustaka:
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
10 Melaksanakan ) Dapat Kriteria: Praktik Praktik Pembelajaran Materi: 10%
pembelajaran inovatif melatt(slanakan 1.Dapat pembelajaran melaksanakan
gggsja? fgﬁg:]a melaksanakan pembelajaran
pembelajaran inovatif
Pustaka:
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
11 Melaksanakan ) Dapat Kriteria: Praktik Praktik Pembelajaran Materi: 0%
pembelajaran inovatif melag(slanakan 1.Dapat pembelajaran melaksanakan
gggfja? %ﬁgﬂa melaksanakan pembelajaran
pembelajaran inovatif
Pustaka:
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
12 Melaksanakan ) Dapat Kriteria: Praktik Praktik Pembelajaran | Materi: 0%
pembelajaran inovatif melatl)(slanakan 1.Dapat pembelajaran melaksanakan
ggg&a? %ﬁ?ﬂ%a melaksanakan pembelajaran
pembelajaran inovatif
Pustaka:
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
13 Melaksanakan ) Dapat Kriteria: Praktik Praktik Pembelajaran | Materi: 20%
pembelajaran inovatif melatl)(slar)akan 1.Dapat pembelajaran melaksanakan
Eggﬂa‘? %ﬁgﬂa melaksanakan pembelajaran
pembelajaran inovatif
Pustaka:
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
14 penugasan penugasan Materi: 0%
Melaporkan
hasil
pembelajaran
Pustaka:
15 penugasan penugasan Materi: 0%
Melaporkan
hasil
pembelajaran
Pustaka:
16 penugasan penugasan Materi: 45%
Bentuk Penilaian : Melaporkan
Penilaian Hasil Project hasil
/ Penilaian Produk pembelajaran
Pustaka:

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

[ No [ Evaluasi

[ Persentase |




1. | Aktifitas Partisipasif 5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 60%
3. [ Penilaian Portofolio 5%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 30%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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