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Deskripsi Pembahasan tentang keterkaitan fungsional antara substansi ilmu bahasa Indonesia dengan pembelajarannya, pemilihan materi bahasa
Singkat MK Indonesia sesuai dengan kurikulum dan alokasi waktu, desain instruksional bahasa Indonesia yang kontekstual, prinsip-prinsip dasar
pembelajaran bahasa Indonesia yang mendidik berbagai model skenario pembelajaran yang mempertimbangkan karakteristik peserta didik,
penganalisisan kesulitan belajar bahasa Indonesia yang dihadapi peserta didik, instrumen penilaian proses dan hasil pembelajaran bahasa
Indonesia yang mengacu pada proses belajar mengajar dan kompetensi yang akan dicapai kemudian secara konkret diimplikasikan
kedalam latihan penyusunan silabus dan rencana pelaksanaan pembelajaran. pengkajian dilakukan lewat pemaparan konsep, penyajian
contoh rencana pembelajaran dalam bentuk perangkat pembelajaran, workshop pengembangan perangkat pembelajaran oleh mahasiswa
berorientasi tiap-tiap model dan strategi belajar. kegiatan pengkajian diakhiri dengan latihan implementasi model pembelajran tertentu oleh
setiap mahasiswa dalam forum peer teaching diikuti dengan kegiatan diskusi dan refleksi
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Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) 4) (5) (6) @ ()




Mampu menjelaskan | Menjelaskan Kriteria: brainstorming, diskusi, 0%
pengertian, tujuan, pengertian, kesesuaian dan penugasan
dan fungsi desain tujuan, dan jawaban, ketepatan | 3 x 50
instruksional melalui | fungsi desain jawaban, dan
pemikiran logis, instruksional ketinggian tingkat
kritis, kreatif, dan dalam pemahaman
inovatif dalam pembelajaran
konteks bahasa
pembelajaran Indonesia;
bahasa Indonesia mampu bertanya
jawab dalam
diskusi, dan
membuat
laporan hasil
diskusi
Mampu Menjelaskan Kriteria: Brainstorming, diskusi, 0%
menganalisis pentingnya kesesuaian penugasan
pentingnya desain desain dan,ketepatan 3X50
instruksional dalam instruksional dan |  jawaban,,serta
pembelajaran dan pendekatan tingkat pemahaman
desain instruksional sistem dalam mahasiswa
sebagai sebuah pembelajaran,
sistem melalui Mampu bertanya
pemikiran logis, jawab dalam
kritis, kreatif, dan diskusi,Membuat
inovatif laporan hasil
diskusi
Mampu Menijelaskan Kriteria: Kurikulum dalam 0%
menganalisis konsep dasar kesesuaian dan Pembelajaran 1.
pentingnya desain kurikulum dalam |  ketepatan jawaban, Pengertian kurikulum
instruksional dalam pembelajaran, ketinggian tingkat g i
bentuk kurikulum Mampu bertanya | pemahaman 2. Manfaat Kurikulum
melalui pemikiran jawab dalam 3. Komponen
logis, kritis, kreatif, diskusii, dan kurikulumPengembang
dan inovatif dalam Membuat kurikulum
konteks mendesain laporan hasil
perencanaan diskusi 3X50
pembelajaran
bahasa Indonesia
Mampu Menjelaskan Kriteria: diskusi dan penugasan 0%
menganalisis desain | pengertian, ketepatan, 3X50
instruksional dalam tujuan, fungsi, kesesuaian,
bentuk silabus dan komponen, pemahaman
RPP dengan silabus dan
menerapkan RPP, Mampu
pemikiran logis, bertanya jawab
kritis, kreatif, dan dalam diskusi,
inovatif dalam dan Membuat
konteks mendesain laporan hasil
pembelajaran diskusi
bahasa Indonesia
Mampu menerapkan | Menjelaskan Kriteria: kontekstual 0%
pemikiran logis, komponen, kesesuaian, 3 X 50
kritis, kreatif, dan prinsip, dan ketepatan dan
inovatif dalam tahap tinnginya tingkat
konteks mendesain pengembangan pemahaman
perencanaan silabus dan RPP
pembelajaran dalam
bahasa Indonesia pembelajaran,
Mampu bertanya
jawab dalam
diskusi,
Membuat
laporan hasil
diskusi
Mampu Menjelaskan Kriteria: Diskusi dan 0%
menganalisis tujuan dan Kesesuaian, penugasan
kurikulum Bahasa manfaat ketepatan, dan 3X 50
Indonesia dengan menganalisis pemahaman
menerapkan kurikulum dalam | terhadap materi
pemikiran logis, pembelajaran,
kritis, kreatif, dan mampu bertanya
inovatif dalam jawab dalam
konteks mendesain diskusi,
pembelajaran membuat
Bahasa Indonesia. laporan hasil
diskusi.
Mampu menerapkan | Menjelaskan Kriteria: Kontekstual 0%
pemikiran logis, ruang lingkup Ketepatan, 3 X 50
kritis, kreatif, dan analisis kesesuaian, dan
inovatif dalam kurikulum, pemahaman
konteks mendesain luaran analisis
menganalisi kurikulum dalam
kurikulum dalam pembelajaran,
pembelajaran Mampu bertanya
Bahasa Indonesia jawab dalam
diskusi,
Membuat
laporan hasil
diskusi
Mampu menerapkan | Menjelaskan Kriteria: Paper and pencil test 0%
pemikiran logis, pertanyaan Kesesuaian, 3 X 50
kritis, kreatif, dan tentang materi ketepatan, dan
inovatif dalam yang terdapat pemahaman

konteks mendesain
perencanaan
pembelajaran
Bahasa Indonesia

dalam
pertemuan ke-1
sampai ke-7
dalam
pembelajaran




9 Mampu menerapkan | Melaporkan Kriteria: Diskusi, penugasan, 0%
pemikiran logis, hasil analisis Kesesuaian, dan laporan
kritis, kreatif, dan kurikulum ketepatan, dan 3X50
inovatif untuk Bahasa pemahaman
menganalisis Indonesia
kurikulum dalam Jenjang SMP,
rangka mendesain Mampu bertanya
pembelajaran jawab dalam
Bahasa Indonesia diskusi,
Membuat
laporan hasil
diskusi
10 Mampu menerapkan | Menyusun Kriteria: Diskusi, penugasan, 0%
pemikiran logis, laporan hasil Kesesuaian, pelaporan
kritis, kreatif, dan analisis ketepatan, dan 3X50
inovatif untuk kurikulum pemahaman
menganalisis Bahasa
kurikulum Bahasa Indonesia
Indonesia jenjang Jenjang SMA,
SMA dalam rangka Mampu bertanya
jawab dalam
diskusi,
Membuat
laporan hasil
diskusi
1 Mamgu malenerapkan l\/lllerkldesglir;1 Kriteria: Diskusi dan 0%
pemikiran logis, silabus bahasa K ian,
kritis, kreatif, dan Indonesia SMP k;i%i‘{gn‘f dan ge)? Lg%asan
inovatif dalam Kelas VII, pemahaman
konteks mendesain Mampu bertanya |  terhadap materi
pembelajaran jawab dalam
Bahasa Indonesia diskusi, dan
dalam bentuk Membuat
silabus laporan hasil
diskusi
12 Mampu menerapkan | Menyusun RPP | Kriteria: Diskusi dan 0%
pemikiran logis, Bahasa Kesesuaian, penugasan
kritis, kreatif, dan Indonesia ketepatan, dan 3X 50
inovatif dalam Jenjang SMP pemahaman
konteks mendesain Kelas VII,
pembelajaran Mampu bertanya
bahasa Indonesia jawab dalam
dalam bentuk RPP diskusi, dan
Membuat
laporan hasil
diskusi
13 Mam!()_u mc—lz-nqrapkan lé/ler?yusun RPP | Kriteria: Diskusi dan 0%
pemikiran logis, ahasa K ian,
kritis, kreatif, dan Indonesia SMP k;i%i‘ignf dan ge)? L;%asan
inovatif dalam Kelals VII, pemahaman
konteks mendesain Mampu bertanya
pembelajaran jawab dalam
bahasa Indonesia diskusi, dan
dalam bentuk RPP Membuat
laporan hasil
diskusi
14 Maml;()_u melzne_rapkan L\J/Iehnyusun RPP | Kriteria: Diskusi dan 0%
pemikiran logis, anasa Kesesuaian
kritis, kreatif, dan Indonesia SMA ketepatan, dan ge)?;%asan
inovatif dalam Kelas X, Mampu |  pemahaman
konteks mendesain bertanya jawab
pembelajaran dalam diskusi,
bahasa Indonesia dan Membuat
dalam bentuk RPP laporan hasil
diskusi
15 Mam!()_u mclane-_rapkan lé/ler?yusun RPP | Kriteria: Diskusi dan 0%
pemikiran logis, ahasa K ian,
kritis, kreatif, dan Indonesia SMA kgfeepi‘i;’na, dan ge)? Lé%asan
inovatif dalam Kelas X, Mampu |  pemahaman
konteks mendesain bertanya jawab
pembelajaran dalam diskusi,
bahasa Indonesia dan Membuat
dalam bentuk RPP laporan hasil
diskusi
16 Mampu menerapkan | Menjelaskan Kriteria: Paper and pencil test 0%
pemikiran logis, materi yang Kesesuaian, 3 X 50
kritis, kreatif, dan terdapat pada ketepatan, dan
inovatif dalam pertemuan 9-15 pemahaman

konteks mendesain
perencanaan
pembelajaran
Bahasa Indonesia

dalam
pembelajaran

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi [ Persentase

00/0

Catatan

1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses

pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.




10.

11

12.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat

kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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