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Model Project Based Learning
Pembelajaran
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran - - . . - - - " -
(CP) CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan
CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya
serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK - 1 Mampu memahami Pengertian Media Pembelajaran
CPMK - 2 Mampu mempresentasikan rancangan media pembelajaran Seni Budaya Non Elektronik.
CPNMK - 3 Mampu berkarya & mempraktekkan di depan kelas media pembelajaran elektronik
Matrik CPL - CPMK
CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-4
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v v
CPMK-2 v v v v v
CPMK-3 v v v v v v
Deskripsi Matakuliah ini merupakan penguasaan pengetahuan dan keterampilan tehnik membuat media pembelajaran seni budaya, meliputi media
Singkat MK pembalajaran dua dan tiga dimensi serta media elektronik. Pembahasan diawali dengan penjelasan tentang pengertian media, kegunaan dan
manfaat media, kemudian perencanaan pembuatan media pembelajaran seni budaya, yang kemudian di presentasikan di depan kelas baik secara
individu maupun berkelompok
Pustaka Utama :
1. Hackbarth, S. 1996.The Edcational Technology Handbook. New Jersey : Educational TechnologyPublications. Englewood Cliffs
2. Hannafin, M. J. Peck. L. L. 1998. The Desaign, Development and Evaluation of Instructional Software. New York: Millan Publ. Co.
3. Prastati, trini dan Prasetyo Irawan. 2005. Media Sederhana.. Jakarta: Universitas Terbuka.
4. Pribadi, Benny Agus dan Dewi Padmo Putri. 2001. Ragam Media Dalam Pembelajaran. Jakarta : Universitas Terbuka
Pendukung :
Dosen
Pengampu
Bantuk Pembelajaran,
) Penilaian Metode Pembelajaran,
Kemampuanaki Renugasan|Mahasiswa; Materi Pembelajaran Eobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] [ Pustaka ]‘ Penilaian
(Sub-CPMK) . = = - - (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) () (3) 4) ®) (6) @) @®)




Memahami ) 1.Mampu menjelaskan | Kriteria: Case Study Materi: Arti dan 2%
gengberltlan Media arti media Penilaian secara 2X50 manfaat media dalam
embelajaran 2.Mampu menjelaskan teori dan bersifat pembelajaran.

A individu dari materi P
manfaat media pertama Pustaka: Prastati, trini
dalam pembelajaran dan Prasetyo Irawan.

Bentuk Penilaian : 2005. Media
Tes Sederhana.. Jakarta:
Universitas Terbuka.
1.Mampu 1.Mampu menjelaskan | Kriteria: Case Study Materi: Arti dan 2%
menjelaskan arti arti media Penilaian secara 2X50 manfaat media dalam
media 2.Mampu menijelaskan | teori dan bersifat pembelajaran.

A individu dari materi P
2.Mampu manfaat media pertama Pustaka: Prastati, trini
menjelaskan dalam pembelajaran dan Prasetyo Irawan.

manfaat media Bentuk Penilaian : 2005. Media
dzﬁ:ela'aran Aktifitas Partisipasif Sederhana.. Jakarta:
P ) Universitas Terbuka.
1.Mampu Mampu menjelaskan Kriteria: Case Study Materi: Jenis & 5%
menjelaskan Jenis ‘,{Ae‘;‘éisa&;é?; %gl:;m Jawab_adn benartda.ril 2X50 karakteristik Media
isti , sesuai dengan topi ; .
& karakteristik Prinsip Penggunaan yang di bal?as P Pembelajaran, Prinsip
Media Media Pembelajaran. Penggunaan Media
Pembelajaran, Bentuk Penilaian : Pembelajaran.
2.Mampu Aktifitas Partisipasif, Pustaka: Pribadi,
mgnjglaskan Penilaian Portofolio Benny Agus dan Dewi
Prinsip Padmo Putri. 2001.
Penggunaan Ragam Media Dalam
Media Pembelajaran. Jakarta :
Pembelajaran. er,n egjaran. aKana :
Universitas Terbuka
Mampu memahami 1.Mampu menjelaskan | Kriteria: Case Study Materi: Jenis & 8%
Eenglffltlan Media Jenis & karakteristik | Jawaban benar dan |2 X 50 karakteristik Media
embelajaran Media s:zuaéidsgﬁsg topik Pembelajaran, Prinsip
Pembelajaran, yang Penggunaan Media
Prinsip Penggunaan | gantuk Penilaian : Pembelajaran.
Media Pembelajaran Aktifitas Partisipasif Pustaka: Pribadi,
2.Mampu menjelaskan | peilaian Hasil Benny Agus dan Dewi
5 arfi media Project / Penilaian Padmo Putri. 2001.
-m:r?f]s:t Tnee'gEaSkan Produk, Penilaian Ragam Media Dalam
Portofolio, Tes i .
dalam pembelajaran Pe/'nbelf'-zjaran. Jakarta :
Universitas Terbuka
Mampu memahami 1.Mampu menjelaskan | Kriteria: Case Study Materi: Pengelompokan 8%
Eengbefl“%n Media tentang Prinsip Jawaban benar dan |2 X 50 Media Menurut Para
embelajaran Umum Pembuatan Sgﬁuadlidg;r?;; topik Tokoh dan Prinsip
Media Pembelajaran yang : Umum Pembuatan
2.Mampu menjelaskan Bentuk Penilaian : Media Pembelajaran
tentang Aktifitas Partisipasif Pustaka: Hackbarth, S.
Pengelompokan Penilaian Hasil 1996.The Edcational
Media Menurut Para | project / penilaian Technology Handbook.
/|
Tokoh Produk, Penilaian New Jersey :
Portofolio, Tes Educational
TechnologyPublications.
Englewood Cliffs
Mampu memahami Mampu menjelaskan Kriteria: Case Study Materi: Pertimbangan 8%
Pengertian Media tentang Pertimbangan Jawaban benar dan |2 X 50 dalam Memilih Media
Pembelajaran dalam Memilih Media sesuai dengan topik Pembelai
Pembelajaran & i embelajaran &
belaj yang di bahas. ;
Pemilahan Pola Pemilahan Pola
Pembelajaran Bentuk Penilaian : Pembelajaran, E-
Aktifitas Partisipasi, bjag”!"g' Internet dan
Penilaian Hasil ebsite o
Project / Penilaian Pustaka: Prastati, trini
Produk, Penilaian dan Prasetyo Irawan.
Portofolio, Tes 2005. Media
Sederhana.. Jakarta:
Universitas Terbuka.
Mampu memahami 1.Mampu menjelaskan | Kriteria: Case Study Materi: Pertimbangan 10%
gengl;srltlan Media tentang Jawaban benar dan |2 X 50 dalam Memilih Media
embelajaran Pertimbangan dalam seﬁuaé_dgni?an topik Pembelajaran &
Memilih Media yang dibahas Pemilahan Pola

Pembelajaran &
Pemilahan Pola
Pembelajaran.
2.Mampu menjelaskan
tentang E-Learning,
Internet dan Website

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio, Tes

Pembelajaran, E-
Learning, Internet dan
Website

Pustaka: Hannafin, M.
J. Peck. L. L. 1998. The
Desaign, Development
and Evaluation of
Instructional Software.
New York: Millan Publ.
Co.




8 Mampu memahami 1.Pertimbangan dalam | Kriteria: Mengerjakan Materi: Pertimbangan 8%
Pengertian Media Memilih Media Jawaban benar dan | soal UTS dalam Memilih Media
Pembelajaran Pembelajaran & sesuai dengan topik | 2 x 50 Pembelajaran &

Pemilahan Pola yang di bahas. Pemilahan Pola

Pembela_ljaran. Bentuk Penilaian : Pembelajara'n .

2.E»Learmng, Internet | panilaian Hasil Pustaka: Pribadi,

dan Website. Project / Penilaian Benny Agus dan Dewi

Produk, Penilaian Padmo Putri. 2001.

Portofolio Ragam Media Dalam
Pembelajaran. Jakarta :
Universitas Terbuka
Materi: E-Learning,
Internet dan Website.
Pustaka: Pribadi,
Benny Agus dan Dewi
Padmo Putri. 2001.
Ragam Media Dalam
Pembelajaran. Jakarta :
Universitas Terbuka

9 Mampu merancang & 1.Mampu merancang | Kriteria: Proyek Materi: Merancang & 10%
w;r;‘gr’\sﬂ‘z’&tigs'ka" Karya 2.Media 1.Tata tulis RPP | Diskusi memprsentasikan Karya
pembelajaran Seni pembelajaran Seni sesuai kaidah Tanya Media pembelajaran
Budaya Non Budaya Non penulisan yang | Jawab Seni Budaya Non
Elektronik Elektronik baik dan benar |2 X 50 Elektronik

2.Mampu 2.Penulisan RPP Pustaka: Hackbarth, S.
3.mempresentasikan sesuai 1996. The Edcational

Karyg I;/Igdia Seni ﬁet‘?;‘“l‘a” dalam Technology Handbook.

pembelajaran Seni urikulum .

Budaya Non Merdeka New Jgrsey ’

Elektron 3.Media menarik, Educational o
jelas & mudah TechnologyPublications.
dipahami oleh Englewood Cliffs
peserta didik

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio

10 Mampu merancang & 1.Mampu merancang | Kriteria: Proyek Materi: Karya Media 4%
w:rr;mgr’\s/lzr&tig&kan Karya Media 1.Tata tulis RPP | Diskusi pembelajaran Seni
pembelajaran Seni pembelajaran Seni sesuqi kaidah Tanya Budaya Non Elektronik
Budaya Non Budaya Non penulisan yang | Jawab Pustaka: Hackbarth, S.
Elektronik Elektronik baik dan benar |2 X 50 1996.The Edcational

2.Mampu ik 2..Penu!isan RPP Technology Hanabook.
mempresentasikan sesuai New Jersey :

Karya Media 5.ketentuan )

pembelajaran Seni dalam Kurikulum Educational L

Budaya Non Merdeka TechnologyPublications.

Elektroni 3.Media menarik, Englewood Cliffs
jelas & mudah
dipahami oleh
peserta didik

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio

1" Mampu berkarya & 1.Tata tulis RPP Kriteria: Proyek Materi: Merancang & 4%
g‘eepfgﬁfiglt:gﬁgd?; sesuai kaidah Diskusi dan Diskusi memprsentasikan Karya
pembelajaran penulisan yang baik f;ﬁg:gg‘asll' Media Tanya Media Pembelajaran
elektronik dan benar Pembelajaran Seni Jawab Seni Budaya Elektronik

2.Penulisan RPP Budaya (Elektronik) | 2 X 50 Pustaka: Hackbarth, S.
sesuai ketentuan o 1996.The Edcational
dalam Kurikulum Bellﬁuk Penl_lqlanl. Technology Handbook.

Merdeka Aktifitas Partisipasif, New Jersey :

3.Media menarik, jelas | Penilaian Hasil . ’
& mudah dipahami Project / Penilaian Educational L
oleh peserta didik Produk, Penilaian 2907”01093’2‘;2/’°at’°"5'
Portofolio nglewooa Ciiits

12 Mampu berkarya & 1.Mampu Merancang | Kriteria: Ceramah Materi: Berkarya & 4%
g]eepgﬁrlfgltaels(ﬁgd(ij; Karya Media Diskusi dan Diskusi mempraktekkan di
pembelajaran Pembelajaran Seni E;ﬁggﬂgaasr'] Media | T2va depan kelas media
elektronik Budaya Elektronik Pembelajaran Seni Jawab pembelajaran elektronik

2.Mampu Budaya (Elektronik) | Penugasan Pustaka: Hackbarth, S.
mempresentasikan 2X50 1996.The Edcational
garys "l’"?d'a Sen 2::{‘1”" ';e'r‘t'.'?'a" f Technology Handbook.

embelajaran Seni ifitas Partisipasif, .

Budaya Elektronik Penilaian Hasil gjm;;;ej'

Project / Penilaian L
Produk TechnologyPublications.

Englewood Cliffs




13 Mampu berkarya & 1.Mampu Merancang | Kriteria: Ceramah Materi: Berkarya & 10%
mempraktekkan di Karya Media Diskusi dan Diskusi mempraktekkan di
depan kelas media Pembelajaran Seni presentasi Tanya depan kelas media
pembelajaran - rancangan Media i i
elektronik Budaya Elektronik Pembelajaran Seni Jawab pembelajaran elektronik

2.Mampu Budaya (Elektronik) Penugasan Pustaka: Hackbarth, S.
mempresentasikan 2X50 1996.The Edcational
garyg hlllgdia Seni 2:;’:1‘”( FF”er:ti_Igian f Technology Handbook.

embelajaran Seni ifitas Partisipasif, .
Budaya Elektronik Penilaian Hasil gjw Jt;rse};.
Project / Penilaian ucational
Produk Technologygubhoat/ons.
Englewood Cliffs

14 Mampu berkarya & 1.Mampu Merancang | Kriteria: Ceramah Materi: Berkarya & 10%

g‘eepgﬁrﬁgrgls‘ﬁg dcijzla Karya Media Diskusi dan Diskusi mempraktekkan di

? ; i presentasi )
pembelajaran Pembelajaran ng rancangan Media Tanya depan kglas media ]
elektronik Budaya Elektronik Pembelajaran Seni Jawab pembelajaran elektronik

2.Mampu Budaya (Elektronik) Penugasan Pustaka: Hackbarth, S.
mempresentasikan 2X50 1996.The Edcational
garys '\l/"?d'a Seni se",'lu_k PT_I""‘_’l'a" : Technology Handbook.

embelajaran Seni enilaian Hasi .
Budaya Elektronik Project / Penilaian ZZW Jirse};.
Produk lucationa i .
TechnologyPublications.
Englewood Cliffs

15 Mampu berkarya & 1.Mampu Merancang | Kriteria: Ceramah Materi: Berkarya & 4%
mempraktekkan di Karya Media Diskusi dan Diskusi mempraktekkan di
depan kelas media Pembelajaran Seni presentasi Tanya depan kelas media
pembelajaran ” rancangan Media i i
elektronik Budaya Elektronik Pembelajaran Seni Jawab pembelajaran elektronik

2.Mampu Budaya (Elektronik) | Penugasan Pustaka: Hackbarth, S.
mempresentasikan 2X 50 1996.The Edcational
gal’ys '\l/l‘?d'a Sen 2:{;‘:"‘ ?,e':t'_la,'an f Technology Handbook.

embelajaran Seni ifitas Partisipasif, .
Budaya Elektronik | Penilaian Hasil ZZW "‘f,’ Se}; :
Project / Penilaian ucationa .
Produk TechnologyPublications.
Englewood Cliffs

16 Mampu berkarya & 1.Mampu Merancang | Kriteria: Ceramah Materi: Berkarya & 3%
mempraktekkan di Karya Media Diskusi dan Diskusi mempraktekkan di
depan kelas media Pembelajaran Seni presentasi Tanya depan kelas media
pembelajaran ” rancangan Media i i
elektronik Budaya Elektronik Pembelajaran Seni Jawab pembelajaran elektronik

2.Mampu Budaya (Elektronik) | Penugasan Pustaka: Hackbarth, S.
mempresentasikan 2X 50 1996.The Edcational
garys hl/lgdla Sen 2:3‘:'"( E)e':t'_le'a“ f Technology Handbook.

embelajaran Seni ifitas Partisipasif, .
Budaya Elektronik Penilaian Hasil gsw J?rse};.
Project / Penilaian ucationa o
Produk, Praktik / TechnologyPublications.
Unjuk Kerja Englewood Cliffs

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,

. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 28.99%
2 Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 38.49%
3. | Penilaian Portofolio 20.99%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 1%
5. | Tes 10.5%
99.97%
Catatan
1.
pembelajaran.
2.
3.
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4.
kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6.
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8.
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9.
Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10
11

pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
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