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Model Case Study

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-6 Mampu merancang, melaksanakan dan mengevaluasi proses pembelajaran olahraga yang inovatif dan efektif.

CPL-7 Mampu mengidentifikasi dan mengevaluasi peluang bisnis dalam industri olahraga, serta mengembangkan
ide-ide bisnis yang inovatif.

CPL-10 Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya,

berdasarkan hasil analisis informasi dan data

Capaian Pem

belajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menerapkan konsep manajemen dalam perencanaan dan pengelolaan kegiatan olahraga yang efektif dan
efisien (C3)

CPMK -2 Menganalisis kasus-kasus manajemen dalam industri olahraga untuk mengidentifikasi masalah dan
memberikan solusi yang tepat (C4)

CPMK -3 Mengevaluasi strategi manajemen olahraga yang telah diterapkan dalam studi kasus nyata untuk
meningkatkan efektivitas dan efisiensi (C5)

CPMK -4 I(\é%r;ciptakan rencana bisnis inovatif dalam konteks industri olahraga yang berkelanjutan dan menguntungkan

CPMK -5 Menerapkan teknik analisis SWOT untuk mengevaluasi potensi dan tantangan dalam pengelolaan organisasi
olahraga (C3)

CPMK - 6 Menganalisis pengaruh kebijakan olahraga terhadap manajemen organisasi olahraga dan menyusun strategi
adaptasi (C4)

CPMK -7 Mengevaluasi efektivitas program pelatihan dan pengembangan dalam organisasi olahraga berdasarkan hasil
yang dicapai (C5)

CPMK - 8 Menciptakan model manajemen krisis untuk menghadapi situasi darurat dalam event olahraga (C6)

CPMK -9 Menerapkan prinsip-prinsip etika dan keadilan dalam pengambilan keputusan manajemen olahraga (C3)

CPMK - 10 Menganalisis dampak sosial dan ekonomi dari event olahraga besar terhadap masyarakat lokal (C4)

Matrik CPL - CPMK




CPMK CPL-3 CPL-6 CPL-7 CPL-10

CPMK-1 v v

CPMK-2 v v
CPMK-3 v v

CPMK-4 v
CPMK-5 v v
CPMK-6 v

CPMK-7 v

CPMK-8 v v

CPMK-9 v

CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1123|4567 |89 ]10|11]12 |13 | 14| 15| 16

CPMK-1 v Y
CPMK-2
CPMK-3 v v v

CPMK-4

CPMK-5 v

CPMK-6 v v

CPMK-7 v|v v

CPMK-8 v v

CPMK-9 v v

CPMK-10 v

Deskripsi Matakuliah Manajemen Olahraga pada jenjang S1 program studi Pendidikan Kepelatihan Olahraga membahas tentang konsep,
Singkat MK prinsip, dan aplikasi manajemen dalam konteks olahraga. Tujuan dari matakuliah ini adalah untuk memberikan pemahaman

tentang pentingnya manajemen dalam pengelolaan kegiatan olahraga, baik dari segi administrasi, keuangan, sumber daya
manusia, hingga pemasaran. Ruang lingkupnya meliputi pengelolaan fasilitas olahraga, event olahraga, manajemen tim dan
atlet, serta strategi pengembangan program olahraga.
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Memahami Konsep, 1.Tata tertib Kriteria: Ceramabh, | Diskusi daring tentang | Materi: 6%
Ejeorlkmatnajkemen perkuliahan diberi nilai penuh | diskusi, | studi kasus manajemen | Pengertian
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olahraga merenr%]aar;[aan sesuai format diskusi, Menganalisis
per unesa i
kegiatan atau V|deo_, pengaruh
even Bentuk Penilaian : website kebijakan
olahragamampu ™ el s latau olahraga
mengorganisasi Aktifitas PartlSIpaSlf media terhadap
kegiatan even ) .
oalhragamampu online manajemen
mengaktualiasi 2X50 organisasi
atau olahraga dan
menggerakan menyusun
kegiatan even strategi
olahragamampu daptasi
memonitor, adaptasi
mengevakluasi Pustaka:
dan banak Harsuki, 2003,
mengembangkan
kegiatan even Perkembangan
olahraga olahraga
Terkini ,
Jakarta. PT
Raja Grafindo
Perkasa
fungsi manajemen mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
olahraga membuat sesuai format diskusi, Menerapkan
perencanaan unesa . i
kegiatan atau V|deo., prinsip-prinsip
even Bentuk Penilaian : website etlka.dan
olahragamampu " Lo s [ atau keadilan dalam
mengorganisasi Aktifitas PartlSIpaSIf media pengambilan
kegiatan even :
oalhragamampu online keputgsan
mengaktualiasi 8X50 manajemen
atau olahraga
menggerakan Pustaka:
kegiatan even )
olahragamampu Robbin,
memonitor, ) Stephen P,
g1engevaklua& 1996, Perilaku
an L
mengembangkan Organisasi :
kegiatan even Alih Bahasa
olahraga Handyana
Pujaatmaka,
Jakarta.
Prenhalindo
fungsi manajemen mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
olahraga membuar;[aan sesuai format diskusi, Menerapkan
perencal unesa .
kegiatan atau V|deo_, konse_p
even B K Penilaian - website manajemen
olahragamampu | Bentuk Penilaian : 1 . | dalam
mengorganisasi Aktifitas PartlSIpaSlf media perencanaan
kegiatan even h
oalhragamampu online dan ol
mengaktualiasi 2X50 pengelolaan
atau kegiatan
menggerakan olahraga yang
kegiatan even efektif dan
olahragamampu fisi
memonitor, efisien
mengevakluasi Pustaka:
dan banak , 2012,
mengembangkan
kegiatan even P enga'ntar
olahraga Manajemen
Olahraga,
Jakarta. PT
Rajawali Pers
uTs mampu Kriteria: uTsS Materi: 14%
membuat uTS 2 X 50 Menerapkan
Eg r?gt(;in:t%% teknik analisis
evgn Bentuk Penilaian : SWOT untuk
olahragamampu | Tes mengevaluasi
mengorganisasi potensi dan
kegiatan even
oalhragamampu Lar:tangan
mengaktualiasi alam
atau pengelolaan
menggerakan organisasi
egatanoven
memonitor, Pustaka:
mengevakluasi Parkhouse,

dan
mengembangkan
kegiatan even
olahraga

Bonnie L, 1991,
The
Management
Of Sport ,

USA. Mosby
Year Book
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Rekap Persentase Evaluasi : Case Study
No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 41.67%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 19.17%
3. | Penilaian Portofolio 14.17%
4. | Tes 25%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata

kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.




4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat
spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan
terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai
agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang
setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok
dan sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional
dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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