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Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliahini menjelaskan tentang pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran,komunikasi dalam pembelajaran, konsep
media pembelajaran, sistem organisasi media pembelajaran,merancang dan mengembangkan media pembelajaran dalam kegiatan belajar
mengajar dikelas serta menetapkan media pembelajaranyang efektif pada kegiatan mengajarguru di kelas. Mengembangkan media
mulaiyang tradisional berupa transparansi dan poster pendidikan, berbasis komputermultimedia berupa Autoplay Media Studiodan berbasis
web berupa e-learning.Mengevaluasi hasil pengembangan media agar efektif sesuai dengan tujuanpembelajaran dan kebutuhan di sekolah.
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1 Memahami konsep 1. Menjelaskan | Kriteria: Model : Cooperative 0%
dasar media pengertian media |  Nilai penuh Learning: Metode :
pembelajaran pembelajaran 2. diperoleh apabila | piskusi & Tugas:
Menjelaskan mengerjakan Pendekatan :
peran media semua soal encdexatan -
pembelajaran3. dengan benar Saintifik
Menjelaskan 2 X 50
fungsi media
pembelajaran
2 Memahami hakikat 1. Menjelaskan [ Kriteria: Model Pembelajaran: 0%
media pembelajaran kedudukan media | Nilai penuh Cooperative
dan manfaat media 2. Menjelaskan diperoleh apabila | _earningMetode
pembelajaran manfaat media mengerjakan . ;
pembelajaran semua soal Binlzbs,liaran'
dengan benar ISKUSI
tugasPendekatan:
Saintifik
3 X 50
3 Memahami jenis dan 1. Kriteria: Model Pembelajara: 0%
karakteristik media Mendeskripsikan Nilai penuh Cooperative
pembelajaran jenis-jenis media diperoleh apabila :
pembelajaran 2. mengerjakan ll;ez:]:glr}gl_\/lret?e
Menjelaskan semua soal embelajaran:
rnaergilgenstlk dengan benar Diskusi &
tugasPendekatan:
pembelajaran 3. Sz-?intifik
Menjelaskan
penggunaan 3X50
Jenis-jenis
mendia
4 Memahami kriteria 1. Menjelaskan Kriteria: Model Pembelajara: 0%
ngltl)lglg?a?;?ldla ggft?r;bangan Nilai penuh Cooperative
n . diperoleh apabila :
pemilihan media mengerjakan ;ei:r;mlgl‘vltrat?](.ie
2. semua soal embelajaran:
mengidentifikasi dengan benar Diskusi &
kriteria pemilihan tugasPendekatan:
media 3. Terampil A
memilih media ga;znstl(f)lk
5 Memahami 1. Mendefinisikan | Kriteria: Model Pembelajara: 0%
pengembangan pengembangan Nilai penuh Cooperative
media pembelajaran pemilihan media diperoleh apabila LearningMetode
2 ifikasi mengerjakan Pembelajaran:
Mengidentifikasi semua soal € 1) :
prosedur dengan benar Diskusi &
pengembangan tugasPendekatan:
media Saintifik
pembelajaran 3.
Terampil 1X1
mengembangkan
media
pembelajaran
6 Sumber Belajar 1. o Kriteria: Model Pembelajara: 0%
sebagai Komponen Mendeskripsikan Nilai penuh Cooperative
Media Pembelajaran pengertian diperoleh apabila LearningMetode
sumber belajar 2. | mengerjakan Pembelaiaran:
Mengidentifikasi semua soal embelajaran:
macam-macam dengan benar Diskusi &
sumber belajar 3. tugasPendekatan:
Terampil Saintifik
mengelompokkan
sumber belajar 3X50
7 Memahami dan 1. o Kriteria: Model Pembelajaran: 0%
terampil Mendeskripsikan Nilai penuh Cooperative
memanfaatkan perpustakaan 2. diperoleh apabila LearningMetode
perpustakaan Mengidentifikasi mengerjakan .
sebagai pusat sumber | karakteristik semua soal Pembelajaran:
belajar perpustakaan 3. dengan benar Diskusi Peer
Terampil teachingPendekatan:
menggunakan Saintifik
perpustakaan
dalam 3X50
pembelajaran
8 UJIAN TENGAH 0%
SEMESTER (UTS) 2X 50
9 Memahami dan 1. o Kriteria: Model Pembelajaran: 0%
terampil « Ilylerlldesknpglkan Nilai penuh Cooperative
menggunaxan ingkungan c. diperoleh apabila i
lingkungan sebagai Mengidentifikasi m’;ngerjak;n Learmngl_\/letode
media pembelajaran | macam-macam semua soal Pembelajaran:
lingkungan 3. dengan benar Diskusi Peer
;eef r?g;T;)DILakan teachingPendekatan:
u i~
lingkungan Saintifik
sebagai media 3X50
pembelajaran
10 Terampil membuat 1. o Kriteria: Model Pembelajara: 0%
Media Pembelajaran Mendeskripsikan |  Nilai penuh Project Based

Sederhana (Gambar
Grafik Display Relia
Poster Bagan dll)

media
pembelajaran
sederhana 2.
Mengidentifikasi
macam-macam
media
pembelajaran
sederhana 3.
Terampil
membuat media
pembelajaran
sederhana

diperoleh apabila
mengerjakan
semua soal
dengan benar

LearningMetode
Pembelajara:
Eksperimen diskusi
TugasPendekatan:
Saintifik

3X50




1 Terampil Membuat 1. Kriteria: Model Pembelajaran: 0%
Media Presentasi Mendeskripsikan | Nilai penuh Project Based
2med|a presentasi | diperoleh apabila LearningMetode
. mengerjakan :
Mengidentifikasi Semga Jsoa| Pembelajaran:
karakteristik | dengan benar Eksperimen diskusi
\[371619'3 preslentaSA TugasPendekatan:
. Terampi P
membuat media Saintifik
presentasi 6 X 50
12 0%
13 Terampil Membuat 1. o Kriteria: Model Pembelajaran: 0%
Media Berbasis Mendeskripsikan Nilai penuh Project Based
Komputer media berbasis diperoleh apabila LearningMetode
komputer 2. = mengerjakan o
Mengidentifikasi semua soal Pembelajaran:
macam-macam dengan benar Eksperimen diskusi
media berbasis TugasPendekatan:
komputer 3. Saintifik
Terampil
membuat media 6 X 50
berbasis
komputer
14 0%
15 Memahami dan 1. Terampil Kriteria: Model Pembelajaran: 0%
&erampu K " meggggnlakan Nilai penuh Cooperative
enggunakan media | media dalam diperoleh apabila ]
dalam kegiatan kegiatan belajar m‘éngerjak;n Learnmgl_\/letode
belajar mengajar mengajar semua soal Pembelajaran: Peer
dengan benar Teaching
ResitasPendekatan:
Saintifik
6 X 50
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No [ Evaluasi | Persentase

0%

Catatan
1

10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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