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Deskripsi
Singkat MK

Matakuliah penciptaan seni rupa murni, yang menitik beratkan pada kemampuan teknik dalam mewujudkan bentuk visual dua dimensional
melalui unsur berbagai media yang sesuai dengan pilihan serta ekspresi pribadi. Matakuliah ini memberi penjelasan kepada mahasiswa
tentang kekayaan sumber ekplorasi bentuk dua dimensional melalui berbagai media pilihanya yang penerapan akhir tampak pada wujud hasil
karyanya. Pengeksplorasian visualnya tidak dibatasi dengan media konvensional, tetapi tidak menutup kemungkinan non konvensional tetapi
masih dalam ranah dua dimensional
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1
Minggu ke 1

Penguasaan tentang
materi cipta seni dua
dimensi dan
seputarnyaPenguasaan
penerapan salah satu
media teknik untuk
memperdalam konsep
gagasnya

1.Cipta Seni dua
dimensi dan
Seputarnya

2.Mampu
mengolah
teknik dan
konsep pada
objek yang
diciptakan
dengan
maksimal

3.Mampu
menyelesaikan
karya dengan
maksimal

Kriteria:
Penguasan teknik
Penyelesaian akhir
gagasan
konseptualNilai
kebaharuanoriginalitas

Ceramah, diskusi,
tanya jawab, Studi
Kasus.Ceramah,
diskusi,
demonstrasi &
penugasan.
4 X 50

0%

2
Minggu ke 2

Mampu menguasai
material /media, teknik,
konsep penciptaan
Seni Dapat
mengutarakan gagasan
proses kreatifnya
secara visual.

1.Gagasan
visual ,
konsep, teknik
secara
mandiri.

2.Dapat
mengetahui
langkah-
langkah
proses
kreatifnya.

3.Dapat
menjelaskan
urut-urutan
kerja kreatif
secara lisan

Kriteria:
1.Penguasan teknik 3
2.Penyelesaian akhir

3
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 1
5.originalitas 1

Ceramah, diskusi,
tanya jawab
seputar teknik
visual &
penugasan.
4 X 50

0%

3
Minggu ke 3

Pada pertemuan ke
tiga masih sama yaitu:
Mampu menemukan
media /teknik yang
tepat pada obyek
visualnya Menguasai
penerapan
media/teknik yang tepat
sesuai dengan konsep
penciptaanya.

1.Dapat
menganalisa,
mengetahui
langkah-
langkah
proses kreatif

2.Dapat
menjelaskan
urut-urutan
kerja kreatif

Kriteria:
1.Penguasan teknik 3
2.Penyelesaian akhir

3
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 1
5.originalitas 1

Ceramah
DiskusItanya
jawabParticipatory
Penugasan
4 X 50

0%

4
Minggu ke 4

·Mampu mengetahui
kelebihan dan
kekurangan kualitas
karya sesuai dengan
konsep seni
visualnyaKemampuan
menganalisa,
mengkritisi, meninjau,
mengkaji karya seni

1.Apresiasi
tentang
media/teknik
yang dipakai

2.menganalisa,
mengkritisi,
meninjau,
mengkaji
secara teknis

Kriteria:
1.Penguasan teknik 3
2.Penyelesaian akhir

3
3.Gagasan

konseptual 2
4.Nilai kebaharuan 1
5.Originalitas 1

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
participatory&
penugasan.
4 X 50

0%

5
Minggu ke 5

Kemampuan merinci
proses kreasinya
secara
berurutanKemampuan
tentang Tinjauan Visual
menganalisa engkritisi,
meninjau, mengkaji
karya seni

1.Menjelaskan
proses karya
dua
dimensinya
dengan runtut

2.Menganalisa,
mengkritisi,
meninjau,
mengkaji karya
dua dimensi
yang
diciptakan

Kriteria:
1.Penguasan teknik
2.Penyelesaian akhir

3
3.gagasan konseptual

3
4.Nilai kebaharuan

2.5
5.originalitas 2.5

Ceramah, diskusi,
tanya jawab &
penugasan
4 X 50

0%

6
Minggu ke 6

Kemampuan
Memahami kualitas
media setelah menilai
hasil yang dipakai
dalam
penciptaanSecara
teknik, mampu
mengetahui tampilan
karya dengan kondisi
selesai, Mampu
mengetahui kondisi
siap saji/pamer

1.Kemampuan
mengetahi
kualitas media

2.Menampilkan
karya seni
murni dua
dimensi yang
siap
dipamerkan
dan secara
harmoni sudah
sampai tahap
finishing

Kriteria:
1.Penguasan teknik 3
2.Penyelesaian akhir

3
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 2
5.originalitas 1

Menampilkan
contoh-contoh
material/media
bahan yang
baikCeramah,
diskusi, tanya
jawab,
Participatory&
penugasan.
4 X 50

0%

7
Minggu ke 7

Kemampuan dan dapat
Memahami tata cara
membuat laporan Cipta
Seni dua dimensi

· Memahami tata
cara membuat
laporan seni Rupa

Kriteria:
Penulisan Proses
KreatifKonseptualTata
Bahasa Dalam
PenulisanDokumentasi
KaryaKesimpulan

Ceramah, diskusi,
tanya jawab
4 X 50

0%

8
Minggu ke 8

Kemampuan teknik
finishing karya dan
Penyajian karya

Finishing &
Packaging Karya

Kriteria:
Penguasan teknik
2Penyelesaian akhir
2Teknik berargumentasi
dalam berkarya
2Gagasan Konseptual
2Originalitas 2

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
4 X 50

0%



9
Minggu ke 9

Mampu menyajikan
karya dengan keadaan
siap pamerMampu
mendisplay karya
dengan tepat

Penyajian karya Kriteria:
1.Penguasan teknik 2
2.Penyelesaian akhir

2
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 2
5.originalitas 2

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
4 X 50

0%

10
Minggu ke 10

Ujian Tengah Semester Dapat menguasai
teknik dan media
sesuai dengan
konseptualnya

Kriteria:
1.Penguasan teknik 2
2.Penyelesaian akhir

2
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 2
5.originalitas 2

Petunjuk
pelaksanaan ujian
tengah semester
4 X 50

0%

11
Minggu ke 11

Evaluasi Cipta Seni
dua dimensi 1 hasil
UTS

1.· Mampu
menampilkan
teknik
kekaryaan,
sesuai dengan
konseptual
masing-
masing

2.· Mampu
menyelesaikan
Ujian dengan
maksimal

3.· Mengetahui
kelebihan dan
kekurangan
dalam
berkarya

Kriteria:
1.Penguasan teknik 2
2.Penyelesaian akhir

2
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 2
5.originalitas 2

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
innovative&
penugasan.
4 X 50

0%

12
Minggu ke 12

Teknik Presentasi Cipta
Seni Dua Dimensi

Dapat
menerapkan
gagasan idenya
melalui karya dan
dapat
mempertanggung
jawabkanya
melalui
presentasi.

Kriteria:
1.Penguasan teknik 3
2.Penyelesaian akhir

3
3.gagasan konseptual

3
4.Nilai kebaharuan 1

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
brainstorming&
penugasan
4 X 50

0%

13
Minggu ke 13

Kemampuan dalam
berkarya sesuai konsep
gagasan dan
memahami Originalitas
karya

memahami
Originalitas karya

Kriteria:
1.Penguasan teknik 3
2.Penyelesaian akhir

3
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 2
5.originalitas 1

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
4 X 50

0%

14
Minggu ke 14

0%

15
Minggu ke 15

Mampu menyajikan
karya Dua dimensi 1
secara final dalam
suatu pameran akhir
semester

Dapat
menyuguhkan/
menyajikan karya
seni dalam
pameran

Kriteria:
1.Penguasan teknik

karya 2
2.Penyelesaian akhir

karya 2
3.Teknik

Penyelesaian 2
4.Teknik Penyajian 2
5.originalitas 2

Ceramah, diskusi,
tanya jawab,
latihan/drill and
practice
4 X 50

0%

16
Minggu ke 16

Ujian Akhir Semester Dapat membuat
seni Dua Dimensi
1 dengan teknik
yang tepat sesuai
dengan
konsepnya

Kriteria:
1.Penguasan teknik 2
2.Penyelesaian akhir

2
3.gagasan konseptual

2
4.Nilai kebaharuan 2
5.originalitas 2

Ujian praktik on
the spot
4 X 50

0%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
No Evaluasi Persentase

0%

Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi)  adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah  adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.



3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK)  adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran
mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik

Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative

Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok

bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat

kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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