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Model
Pembelajaran

Case Study

Capaian

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran
(CP)

CPL-7

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif sesuai bidang keahliannya dalam melakukan
mengkaji problematika masyarakat, perubahan teknologi dan ilmu pengetahuan berikut dampaknya dalam rangka
menghasil-kan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk
laporan, artikel, atau skripsi, dan mengunggah-nya;

CPL-9

Mampu mengidentifikasi karakteristik individu, keluarga dan masyarakat, masalah-masalah sosial dan perubahan
sosial, termasuk masalah-masalah pembangunan pen-didikan dan masyarakat inklusif di dalam masyarakat lokal
dengan wawasan global, dan meng-analisisnya dengan menggunakan konsep, teori dan metodologi penelitian
Sosiologi dengan tepat;

CPL-10

Mampu menyajikan dan mengorganisasi alternatif solusi dalam memecahkan masalah-masalah sosial, perubahan
sosial, pembangunan, khususnya pendidikan dan masyarakat inklusif, serta pemberdayaan masyarakat.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mempelajari dampak virtual pada diri individu, masyarakat, dan budaya.

CPMK - 2 Mampu menerapkan konsep sosiologi dalam analisis fenomena sosial di ruang virtual untuk mengidentifikasi dan
memecahkan masalah sosial (C3)

CPMK -3 Mampu menganalisis perubahan sosial yang terjadi di ruang virtual menggunakan teori dan metodologi sosiologi yang
relevan (C4)

CPMK - 4 Mampu mengevaluasi dampak teknologi informasi dan komunikasi terhadap dinamika sosial masyarakat dengan
pendekatan sosiologis (C5)

CPMK - 5 Mampu menciptakan solusi inovatif untuk masalah-masalah sosial yang muncul di ruang virtual berdasarkan analisis
sosiologis (C6)

CPMK - 6 Mampu menerapkan teori sosiologi untuk mengkaji interaksi sosial dalam komunitas virtual dan dampaknya terhadap
identitas sosial (C3)

CPMK -7 Mampu menganalisis peran media sosial dalam pembentukan opini publik dan perubahan sosial dengan menggunakan
pendekatan sosiologis (C4)

CPMK - 8 Mampu mengevaluasi keefektifan program pemberdayaan masyarakat yang dilaksanakan melalui platform digital (C5)

CPMK -9 Mampu menciptakan metodologi penelitian baru yang sesuai untuk mengkaji fenomena sosial di ruang virtual (C6)

CPMK - 10 Mampu menerapkan pendekatan sosiologis untuk mengkaji dan menyelesaikan konflik sosial yang terjadi di ruang
virtual (C3)

CPNMK - 11 Mampu menganalisis pengaruh virtualisasi masyarakat terhadap perubahan nilai dan norma sosial (C4)

Matrik CPL - CPMK




CPMK CPL-7 CPL-9 CPL-10
CPMK-1 v
CPMK-2 v v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v v
CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v
CPMK-9 v
CPMK-10 v v
CPMK-11 v
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CPMK-7
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CPMK-9

CPMK-10

CPMK-11

Deskripsi Mempelajari dampak virtual pada diri individu, masyarakat, dan budaya. Pentingnya diskursus. Sosiologi Virtual, termasuk Marxis, dan
Singkat MK postmodern sangat menekankan diskursus. Internet membantu menunjukkan klaim Garfinkel bahwa kita membentuk struktur sosial
melalui diskursus. Sosiologi yang tidak profesional mengaburkan sikap alami dan teoretis.
Pustaka Utama : ‘
1. Ben Agger. 2008. Teori Sosial Kritis. Yogyakarta: Kreasi Wacana
2. M Jacky. 2022. Teori Postmodern dan Teori Kritis. Surabaya: Unesa Press
3. Ben Agger. 2008. The Virtual Self: A Contemporary Sociology. America: Boston
Pendukung : ‘
1. M Jacky. 2022. MASYARAKAT DIGITAL Perspektif Sosiologi Internet, Sosiologi Digital, dan Sosiologi Virtual. Surabaya
Dosen Dr. M. Jacky, S.Sos., M.Si.
Pengampu

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian - Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Pen[ug;?;gs“fw:ﬂﬁra’ Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk | Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) 4) () (6) @) (8)
1 Mempelajari dampak Menjelaskan Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: 4%
virtual pada diri dampak virtual - demonstrasi dan dampak virtual
individu, masyarakat, pada diri individu, tanya jawab pada diri
dan budaya masyarakat, dan Bentuk Penilaian |3 X 50 individu
budaya . ’
: masyarakat,
Aktifitas dan budaya
Partisipasif, Pustaka: Ben
Penilaian Hasil
Project / Penilaian /.;\_ggelr.SZOQ(‘lB.
Produk, Praktik / eor Sosia
Unjuk Kerja Kritis.
Yogyakarta:

Kreasi Wacana




Mahasiswa Mempelajari Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: 5%
diharapkan mampu dampak virtual - demonstrasi dan Konsep
mengaplikasikan pada diri individu, t ; b iologi
konsep sosiologi masyarakat, dan | g - anya jawa sosiologl,
dalam menganalisis | budaya entuk Penilaian | 3 X 50 Fenomena
fenomena sosial yang : sosial di ruang
telftiadli dsiérL::r:gam " Aktifitas virtual, Analisis
virtual, isipasi ;
mengidentifikasi dgn g::illsalr;isﬁas” masala_h sosial,
memberikan solusi Strategi
terhadap masalah Project / Penilaian pemecahan
sosial yang muncul. Produk masalah sosial
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mamahami dan 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
menjgl?skan menjelaskan - demonstrasi dan Mamahami dan
gg;mr;grﬁggéfﬁsar perusahaan . tanya jawab menijelaskan
produk digital dan pasar Bentuk Penilaian |3 x 50 permintaan,
2.Mampu : pasar dan
menjglaskan Aktifitas pemasaran
perusahaan Partisipasif produk digital
dalam pasar Pustaka: M
3.Mampu Jacky. 2022.
men]glaskan Teori
keseimbangan Postmodern
4.%?::1;“ da'nl Teori
menjelaskan Kritis.
pasar dan Surabaya:
pemasaran Unesa Press
produk media
Memahami dan 1.mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
menjelaskan duksi menjelaskan - demonstrasi dan penawaran,
5221‘,’?’:;2’:5&% sl konsep o tanya jawab p_roduksi dan
media penawaran Bentuk Penilaian |3 x 50 biaya produk
2.mampu : media
menjelaskan | Aktifitas Pustaka: Ben
penawaran Partisipasif Agger. 2008.
produk media Teori Sosial
Kritis.
Yogyakarta:
Kreasi Wacana
Mempelajari dampak 7 Kriteria: Ceramah, Persentasi Materi: 5%
virtual pada diri - demonstrasi dan Dampak virtual
individu, masyarakat, tanya jawab pada diri
dan budaya Bentuk Penilaian |3 x 50 individu,
: masyarakat,
Aktifitas dan budaya
iart'ilsipasi:', | Pustaka:yBen
enilaian Hasi
Project / Penilaian Agger.‘ 2008.
Produk The Virtual
Self: A
Contemporary
Sociology.
America:
Boston
Mempelajari dampak 7 Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: Teori 7%
;lr:rt}ilil?cljgar(\ngg/grakat 7 demonstrasi dan Sosiologi
; ’ tanya jawab tentan
dan budaya Bentuk Penilaian |3 )(y50J Masalgh
,:Akt'f't Sosial, Metode
iftas Analisis
Part_isipasif, Sosiologis,
Penilaian Kreativitas
Portofolio, Praktik / dalam
Unjuk Kerja Pemecahan
Masalah
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mempelajari dampak Mempelajari Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: 6%
virtual pada diri dampak virtual - demonstrasi dan Analisis
iy masyaraba, | pads di i,
y budaya Bentuk Penilaian | 3 X 50 Masalah Sosial
: di Ruang
Aktifitas Virtual,
Partisipasif Kreativitas
dalam

Menciptakan
Solusi Inovatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




8 uTsS uTsS Kriteria: tes tes Materi: UTS 10%
7 3 X50 Pustaka: M
i Jacky. 2022.
Pentuk Penilaian MASYARAKAT
Tes DIGITAL
Perspektif
Sosiologi
Internet,
Sosiologi
Digital, dan
Sosiologi
Virtual.
Surabaya
9 Mempelajari dampak | Mempelajari Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: Teori 5%
virtual pada diri dampak virtual - demonstrasi dan Interaksi
individu, masyarakat, pada diri individu, tanya jawab Sosial
dan budaya masyarakat, dan Bentuk Penilaian |3 X 50 Komunitas
budaya
: Virtual,
Aktifitas Dampak
Partisipasif, Identitas Sosial
Penilaian Hasil Pustaka:
Project / Penilaian Handbook
Produk, Penilaian Perkuliahan
Portofolio
10 Mempelajari dampak Mempelajari | Kriteria: Ceramanh, Presentasi Materi: Teori 6%
virtual pada diri dampak interaksi 7 demonstrasi dan media sosial,
individu, masyarakat, virtual pada diri tanya jawab Opini publik
dan bud individu, . )
an budaya Ir?]agl)llal#akat, dan | Bentuk Penilaian |3 x50 Perubahan
budaya s sosial,
Aktifitas Pendekatan
Partisipasif sosiologis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
1 Mempelajari dampak Mempelajari Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: konflik 5%
konflik sosial virtual dampak virtual - demonstrasi dan sosial virtual
pada diri individu, pada diri individu, . .
masyarakat, dan masyarakat, dan | gooy 1 Penilaian tan%a ngab, dan Pustaka: Ben
budaya budaya ; manasiswa K Agger. 2008.
o mempresentasikan The Virtual
Aktifitas contoh kasus Self: A
Partisipasif, penerapan digital y
Penilaian Hasil marketing seperti Contemporary
Project / Penilaian | Amazon, Sociology.
Produk, Penilaian | Traveloka, America:
Portofolio Tiket.com Boston
3 X 50
12 solusi inovatif untuk Mempelajari Kriteria: Ceramah, Presentasi Materi: solusi 7%
magallah-masilggm di ggg]apgiﬁivilrﬁilf\?ildu - demonstrasi dan inovatif untuk
sosial yang m ) tanya jawab masalah-
ruang virtual masyarakat, dan | gentyk penilaian |3 x 50 masalah sosial

budaya

Aktifitas
Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

yang muncul di
ruang virtual
Pustaka: M
Jacky. 2022.
MASYARAKAT
DIGITAL
Perspektif
Sosiologi
Internet,
Sosiologi
Digital, dan
Sosiologi
Virtual.
Surabaya
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Memahami prospek
dan tantangan bisnis
media

1. Mampu
menjelaskan
prospek bisnis
media 2. Mampu
menjelaskan
kontribusi bisnis
media 3. Mampu
menjelaskan
tantangan bisnis
media

Kriteria:

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif

Ceramah,
demonstrasi dan
tanya jawab

3 X 50

Materi:
Memahami
prospek dan
tantangan
bisnis media
dan solusi
inovatif untuk
masalah-
masalah sosial
yang muncul di
ruang virtual
berdasarkan
analisis
sosiologis
Pustaka: M
Jacky. 2022.
Teori
Postmodern
dan Teori
Kritis.
Surabaya:
Unesa Press

6%

14

Mampu memahami
materi secara lebih
mendalam dengan
mempresentasikan
tugasnya

Mempresentasikan
tugas

Kriteria:

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Ceramah,
demonstrasi dan
tanya jawab

3 X 50

Materi:
Memahami
prospek dan
tantangan
bisnis media
dan solusi
inovatif untuk
masalah-
masalah sosial
yang muncul di
ruang virtual
berdasarkan
analisis
sosiologis
Pustaka: V/
Jacky. 2022.
Teori
Postmodern
dan Teori
Kritis.
Surabaya:
Unesa Press

7%
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Mampu memahami
materi secara lebih
mendalam dengan
mempresentasikan
tugasnya

Mempresentasikan
tugas

Kriteria:

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif

Ceramah,
demonstrasi dan
tanya jawab

3 X50

Materi:
Memahami
prospek dan
tantangan
bisnis media
dan solusi
inovatif untuk
masalah-
masalah sosial
yang muncul di
ruang virtual
berdasarkan
analisis
sosiologis
Pustaka: Ben
Agger. 2008.
The Virtual
Self: A
Contemporary
Sociology.
America:
Boston

70/0
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UAS

Memahami
prospek dan
tantangan bisnis
media dan solusi
inovatif untuk
masalah-masalah
sosial yang muncul
di ruang virtual
berdasarkan
analisis sosiologis

Kriteria:

Bentuk Penilaian

Tes

3 X50

Materi: UAS
Pustaka: M
Jacky. 2022.
Teori
Postmodern
dan Teori
Kritis.
Surabaya:
Unesa Press

10%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No

Evaluasi

Persentase

1.

Aktifitas Partisipasif

54%

Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 16.67%

Penilaian Portofolio

5.67%

2.
3.
i

Praktik / Unjuk Kerja

3.66%




5. [ Tes 20%

100%

Catatan
1

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 17 Desember 2024
Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1 Sosiologi
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