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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-1 tMugzr:lwspnl;/;nenunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Capaian Pembelajaran Mata Kuliah(CPMK) Setelah menyelesaikan Mata Kuliah Inovasi Ekonomi Olahraga, mahasiswa

mampu: 1. Mahasiswa mampu mencari,mendiskripsikan,dan mensitasi issue terkini seputar pemahaman dan literasi
seputar kreativitas untuk mengembangkan wacana terkait pola pikir HOT (High Order Thinking) dalam membuat solusi
terkait dengan optimalisasi inovasi ekonomi olahraga. 2. Mahasiswa mampu berinovasi dengan mewujudkan rancangan
konsep kewirausahaan terkait inovasi ekonomi olahraga secara khusus dan dunia keolahragaan secara umum. 3.
Mahasiswa mampu menterjemahkan hingga mempresentasikan upaya dalam rangka merealisasikan ide inovasi ekonomi
dibidang olahraga yang telah dirancang.

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-4

CPMK-1 v v v v

CPL-1

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 183 | 14 | 15 | 16
CPMK-1 v |v|v | v |v]|v v | v v v v v v v v v

Deskripsi Materi perkuliahan ini tentang konsep dasar pengembangan SDM yang kreatif dan inovatif, analisis SWOT, produksi dan pemasaran serta
Singkat MK Busines plan. Mata kuliah ini bertujuan untuk membahas teori seputar Inovasi ekonomi olahraga yang dimulai dari hakekat dan konsep dari
kreativitas, Inovasi ekonomi olahraga. Proses pembelajaran berlangsung melalui pendekatan explorasi,elaborasi,dan konfirmasi yang
diimplementasikan melalui metode inquiry, diskusi dan reportasi.
Pustaka Utama : I
1. 1. Atkinson, R. D & Ezell, S. J, 2014. Innovation Economics: The Race for Global Advantage. Yale university Press 2. Sledziewska,
K & Wioch, R. 2021. The Economics of Digital Transformation The Disruption of Markets, Production, Consumption, and Work.
Newgen Publishing. UK 3. Ratten, V & Ferreira, J. J. 2017. Sport Entrepreneurship and Innovation. Routledge. New York
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Mahasiswa 1 kreativitas dalam Mampu Meguraikan ruang Materi: 5%
?r:zﬁr%prﬁggr?]ﬁgqnpuola mencari issue Bentuk Penilaian | mendeskripsikan | lingkup inovasi Kreativitas
pikir?—IOT (H%h Oﬁjer terkini seputar : ruang lingkup ekonomi olahraga dalam inovasi
Thinking) dalam kreativitas dalam | Aktifitas penulisan dan ekonomi
mencari, inovasi ekonomi Partisipasif, publikasi artikel olahraga,
mendiskripsikan, dan_ olahraga Penilaian Hasil ilmiah 1 Konsep
gwee‘)TJstg?ilrg;Lijﬁt;zrk|n| 2.kemampuan Project / Penilaian kewirausahaan
dalam inovasi berinovasi dalam | Produk, Praktik / dalam olahraga,
ekonomi olahraga. merancang konsep | Unjuk Kerja Presentasi ide
Selain itu, mahasiswa kewirausahaan inovasi ekonomi
gmgeﬁmﬁrﬁqp” terkait inovasi olahraga
merancang konsep ekonomi olahraga Pustaka:
kewirausahaan terkait 3.kemampuan Handbook
inovasi ekonomi menterjemahkan Perkuliahan
olahraga dan mampu dan
menterjemahkan serta tasik
mempresentasikan mempresentasikan
ide inovasi tersebut. ide inovasi
ekonomi olahraga
Mahasiswa 1 Kreativitas dalam memilih dan Kehadiran Materi: Konsep 5%
dlharapkzn e pu merancang konsep | Bentuk Penilaian | mendiskripsikan kewirausahaan
lr&%r;ge%m angxkan kewirausahaan : bentuk inovasi dalam olahraga,
kewirausahaan terkait 2.Kemampuan Aktifitas ekonomi Strategi inovasi
inovasi ekonomi presentasi ide Partisipasif, olahraga dan ekonomi
olahraga, serta inovatif Penilaian Hasil kewirausahaan. olahraga,
mgmg?jemahkan de 3.Kemampuan Project / Penilaian | Jenis-jenis Presentasi ide
i i menerapkan roduk, Prakti ntrepreun er inovati
inovatif tersebut p Produk, Praktik/ | Entrep i if
dalam presentasi konsep Unjuk Kerja, Tes dan Wirausaha. Pustaka:
?Ina:fa{fi}lnall(sagan kewirausahaan Handbook
) dalam olahraga Perkuliahan
1. Mampu mencari, 1.Kreativitas dalam memetakan Materi: Konsep 10%
mgﬂgiltsgsrilii)ssgaaent’e?'ﬁi%i mencari issue Bentuk Penilaian | potensi diri kea kreativitas
seputar pemahaman terkini seputar s rah wirausahal dalam qlahraga,
da‘r)1 mergsi kreativitas kreativitas Aktifitas yang akan dituju. Strategi
dalam olahraga Partisipasif, Karakter seorang berinovasi
nggagﬁgqtgfpagi‘t(agla 2.Kemampuan Penilaian Hasil wirausahawan dalam ekonomi
pikir HOT. 2 Mgmpu merancang konsep | Project / Penilaian | dan entrepreuner olahraga,
merancang konsep kewirausahaan Produk, Praktik / | dalam berbagai Rancang
kewirausahaan terkait inovatif Unjuk Kerja, Tes bidang konsep
inloxasi ekgn(’\)ﬂmi 3.Kemampuan pekerjaan. kewirausahaan
olahraga. 3. Mampu :
mempresentasikan mempresgntasman olahraga
upaya dalam ide inovasi Pustaka:
merealisasikan ide ekonomi olahraga Handbook
inovasi ekonomi Perkuliahan
olahraga.
Mahasiswa 1.Mampu Mampu Materi: 5%
dlharapkﬁ(n "‘.‘fmp“ mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | Memotivasi diri Kreativitas
Irprggﬁ\?i?a:s%%l:; issue terkini : mengembangkan dalam inovasi
mencari solusi terkait seputar kreativitas | Aktifitas usaha, daya ekonomi
inovasi ekonomi dalam inovasi Partisipasif, juang tangguh, olahraga,
olahraga, serta ekonomi olahraga | Penilaian Hasil Siap bersaing, Konsep
Ir(r;e:’rggg merancang 2.Mampu Project / Penilaian | Kreatif,inovatif kewirausahaan
kewirausahaan yang merancang konsep | Produk, Penilaian | dan modifikatif dalam dunia
relevan dengan kewirausahaan Portofolio, Praktik / | dan kemampuan keolahragaan,
bidang olahraga. terkait inovasi Unjuk Kerja, Tes | beradapatasi Presentasi ide
ekonomi olahraga yang baik. inovasi ekonomi
3.Mampu olahraga
mempresentasikan Pustaka:
ide inovasi Handbook
ekonomi olahraga Perkuliahan
yang telah
dirancang
Mahasiswa 1.Konsep Proses- proses Kehadiran , Partisipasi | Materi: Konsep 5%
?r:g%iprﬁgrgig‘npu kewirausahaan Bentuk Penilaian | dalam wirausaha | dalam diskusi kewirausahaan
Konse inovatif s dan inoyasi dalam ekonomi
kewiraFLsahaan yang 2 Keterkaitan Aktifitas ekonomi olahraga,
inovatif dalam bidang konsep dengan Partisipasif, olahraga Penerapan
ekonomi olahraga, ekonomi olahraga | Penilaian Hasil konsep
serta mampu 3.K Project / Penilaian kewirausahaan
menerjemahkan ide -remampuan ) ) )
tersebut dalam presentasi yang Produk, Praktik / dalam dunia
presentasi yang jelas meyakinkan Unjuk Kerja, Tes keolahragaan,
dan meyakinkan. Strategi

presentasi yang
efektif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




6 Mahasiswa 1.Mampu Mempertahankan Materi: Konsep 5%
ﬁ:zﬁ;{’pﬁ(’;g‘&"gp“ mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | kesuksesan Kewirausahaan
konsep issue terkini : dalam
kewirausahaan dalam seputar Aktifitas Olahraga, Pola
inovasi ekonomi pemahaman Partisipasif, Pikir HOT
olahraga, serta kreativitas dalam | Penilaian Hasil dalam Inovasi
mgnmgr?gentifikasi dan olahraga Project / Penilaian Ekonomi
mendiskripsikan issue 2.Mampu Produk, Penilaian Olahraga,
terkini seputar mengaplikasikan | Portofolio, Praktik / Mendiskripsikan
pemahaman dan konsep Unjuk Kerja, Tes Solusi Inovatif
ierasi (I;lgeﬁrté\gtaas kewirausahaan Pustaka:

' dalam inovasi Handbook
ekonomi olahraga Perkuliahan
3.Mampu
mendiskripsikan
solusi terkait
optimalisasi
inovasi ekonomi
olahraga

7 Mahasiswa 1.Implementasi Mempertahankan Materi: Konsep 10%
dlharapkzn mﬁmpu konsep Bentuk Penilaian | kesuksesan kewirausahaan
%?{;ge%m angkan kewirausahaan : dalam olahraga,
kewirausahaan terkait dalam inovasi Aktifitas Strategi
inovasi ekonomi olahraga Partisipasif, implementasi
olahraga, serta 2 Kreativitas dalam | Penilaian Hasil inovasi ekonomi
mgnmtggjemahkan ide merancang solusi | Project / Penilaian olahraga,
inovasi tersebut dalam inovatif Produk, Praktik / Teknik
presentasi yang jelas 3.Kemampuan Unjuk Kerja, Tes presentasi yang
dan meyakinkan. presentasi yang efektif

meyakinkan Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

8 1. Mampu mencari, 1.Mencari issue Mempertahankan Materi: 5%
mendiskripsikan, dan terkini seputar Bentuk Penilaian | kesuksesan Pemahaman
mensitasi issue terkini kreativitas : kreativitas
seputar kreativitas vids s )
dalam 2.Mendiskripsikan Aktifitas dalam ekonomi
mengembangkan pola pikir HOT Partisipasif, olahraga, Pola
wacana terkait pola 3.Mewujudkan Penilaian Hasil pikir HOT
glekrlirnz'\%Ts'i gémmpu rancangan konsep | Project / Penilaian dalam inovasi
merancang konsep kewirausahaan Produk, Praktik / ekonomi
kewirausahaan terkait . Unjuk Kerja, Tes olahraga,
g}g‘é?:i gkgnﬁﬂfgh " Mempresentasikan Rancangan
mente%ehéhkan gan ide inovasi kongep
mempresentasikan ekonomi olahraga k_ew_wausahaan
ide inovasi ekonomi di bidang
olahraga. olahraga,

Presentasi ide
inovasi ekonomi
olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

9 Mahasiswa 1 Kreativitas dalam Mempertahankan Materi: 5%
gq‘gﬁf?ﬁ(gg?famnpu mencari issue Bentuk Penilaian | kesuksesan Pemahaman
kons%ppkreativitas, terkini ekonomi : kreativitas
inovasi, dan olahraga Aktifitas dalam ekonomi
kewirausahaan dalam 2.Kemampuan Partisipasif, olahraga,
konteks ekonomi merancang konsep | Penilaian Hasil Rancangan
olahraga. kewirausahaan Project / Penilaian konsep

inovatif Produk, Praktik / kewirausahaan
3.Kemampuan Unjuk Kerja, Tes inovatif,
mempresentasikan Presentasi ide
ide inovasi inovasi ekonomi
ekonomi olahraga olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.2 Mempertahankan Materi: 5%
g:zﬁrailr%kallgnq]eirpa%lijkan 2.3 Bentuk Penilaian | kesuksesan Implementasi
inovgsi gkonomi s inovasi ekonomi
olahraga dalam Aktifitas olahraga,
konteks dunia Partisipasif, Kreativitas
keolahragaan, serta Penilaian Hasil dalam
ﬁgg{m;?j;ﬁkan Project / Penilaian berinovasi,
menciptakan solusi Produk, Praktik / Menerjemahkan
terkait. Unjuk Kerja, Tes ide inovasi

menjadi realitas
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




1 Mahasiswa 1.2 Mempertahankan Materi: 5%
diharapkan mampu 2.3 Bentuk Penilaian | kesuksesan Implementasi
mgcglsTgll(%rggr?’tiaSIKan Lo inovasi ekonomi
olahraga dalam Aktifitas olahraga,
konteks dunia Partisipasif, Kreativitas
keolahragaan, serta Penilaian Hasil dalam
mgg{ﬁ}i‘t ge&lﬁﬁ;ﬁkan Project / Penillaian berinoyasi,
menciptakan solusi Produk, Praktik / Menerjemahkan
terkait. Unjuk Kerja, Tes ide inovasi

menjadi realitas
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Pemahaman issue Pembelajaran Diskusi daring tentang | Materi: 10%
diharapkan mimpu terkini kreativitas | Bentuk Penilaian | kolaboratif, issue terkini kreativitas | Pemahaman
Fe?gaﬂsggg an dalam ekonomi : diskusi, dan studi | dalam ekonomi kreativitas
kreativitas, inovasi, olahraga Aktifitas kasus. olahraga, Penyusunan | dalam ekonomi
dan presentasi dalam 2.Rancangan Partisipasif, rancangan konsep olahraga,
konteks ekonomi konsep Penilaian Hasil kewirausahaan terkait | Rancangan
olahraga. kewirausahaan Project / Penilaian inovasi olahraga konsep

terkait inovasi Produk, Penilaian kewirausahaan
olahraga Portofolio di bidang
3.Presentasi ide olahraga,
inovasi ekonomi Presentasi ide
olahraga inovasi ekonomi
olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

13 Mahasiswa 1.Pemahaman issue Pembelajaran Diskusi daring tentang | Materi: 5%
g:r;ﬁrgaepmkggrgﬁgnp“ terkini seputar Bentuk Penilaian | aktif, diskusi issue kreativitas terkini | Pemahaman
kreativitas, berinovasi kreativitas s kelompok, studi | dalam olahraga, kreatlwltas .
dalam rancangan 2.Kemampuan Aktifitas kasus. Membuat rancangan dalam inovasi
konsep berinovasi dalam | Partisipasif, konsep kewirausahaan | ekonomi
kewirausahaan, serta rancangan konsep | Penilaian Hasil secara daring olahraga,
mgnmtgﬁemahkan ide kewirausahaan Project / Penillaian Rancangan
inovasi ekonomi 3.Kemampuan Produk, Praktik / konsep
olahraga menjadi mempresentasikan | Unjuk Kerja kewirausahaan
presentasi yang jelas ide inovasi dalam olahraga,
dan komprehensif. ekonomi olahraga Teknik

presentasi ide
inovasi ekonomi
olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

14 Mahasiswa 1.Pemahaman issue Pembelajaran Diskusi daring tentang | Materi: 10%
diharapkan mampu terkini seputar Bentuk Penilaian | aktif, diskusi issue terkini kreativitas | Pemahaman
Eﬁi?%e&b ?n%mag%o; kreativitas : kelompok, studi | dalam olahraga, kreativitas
Thinking) dalam 2.Kemampuan Penilaian Hasil kasus. Penyusunan dalam inovasi
mencari solusi terkait berinovasi dalam | Project / Penilaian | 2x50 menit rancangan konsep ekonomi
inovasi ekonomi merancang konsep | Produk, Penilaian kewirausahaan dalam | olahraga,
glahraga, berinovasi kewirausahaan Portofolio, Tes olahraga Konsep

alam merancang 3K Kewi h
konsep .Kemampuan ewirausahaan
kewirausahaan, dan mempresentasikan dalam olahraga,
menterjemahkan ide ide inovasi Presentasi ide
g}gm:égléoaqgml ekonomi olahraga inovasi ekonomi
presentasi. olahraga

Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

15 Mahasiswa 1.Mampu Pembelajaran Penugasan proyek Materi: 10%
dlhara}pkzlm manL.’k mengaplikasikan | Bentuk Penilaian | berbasis proyek. | online Implementasi
%?S%g] ﬁ]g\rg?i? daaslla;n konsep inovatif Eo konsep inovatif
rancangan konsep dalam rancangan | Aktifitas dalam
kewirausahaan terkait kewirausahaan Partisipasif kewirausahaan
inovasi ekonomi 2.Kemampuan olahraga,
%Igmaga, serta presentasi ide Strategi
memgresentasikan inovatif presentasi ide
ide inovatif tersebut inovatif
dengan jelas dan Pustaka:
persuasif. Handbook

Perkuliahan

16 Mahasiswa 1.Mampu Pembelajaran Penugasan proyek Materi: 0%

diharapkan mampu mengaplikasikan | Bentuk Penilaian | berbasis proyek. | online Implementasi

mengimplementasikan
konsep inovatif dalam
rancangan konsep
kewirausahaan terkait
inovasi ekonomi
olahraga, serta
mampu
mempresentasikan
ide inovatif tersebut
dengan jelas dan
persuasif.

konsep inovatif
dalam rancangan
kewirausahaan

2.Kemampuan
presentasi ide
inovatif

Aktifitas
Partisipasif

konsep inovatif
dalam
kewirausahaan
olahraga,
Strategi
presentasi ide
inovatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 31.17%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 24.5%
3. | Penilaian Portofolio 8.66%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 17.84%
5. | Tes 17.83%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan

10.
11.
12.

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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