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1 Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar dan 0%
meng(ip|t|malla5| | pengertian dan Nilai penuh (10 % tanya
pengelolaan emal tipe-tipe email dari ksIeI#ruhanl) jawabPemutaran
2.Terampil diperoleh apabila slide
: p mempraktekkan e
membuat dan korespondensi activities/screenshot
mengelola email secara benar dan pengelolaan

3.Menjelaskan
fungsi-fungsi
email

4 Mengoptimalkan
fungsi email

5.Menunjukkan
semangat
kejujuran dalam
mengelola email

tepat waktu

emailPraktek
pengelolaan email
2 X 50




Mampu
mengoptimaliasi
pengelolaan email

1.Menjelaskan
pengertian dan
tipe-tipe email

2.Terampil
membuat dan
mengelola email

3.Menjelaskan
fungsi-fungsi
email

4 Mengoptimalkan
fungsi email

5.Menunjukkan
semangat
kejujuran dalam
mengelola email

Kriteria:
Nilai penuh (10 %
dari kseluruhan)
diperoleh apabila
mempraktekkan
korespondensi
secara benar dan
tepat waktu

Kuliah mimbar dan
tanya
jawabPemutaran
slide
activities/screenshot
pengelolaan
emailPraktek
pengelolaan email
2 X 50

0%

Mampu
mengoptimalkan
web/blog untuk
pembelajaran

1.Menjelaskan
pengertian dan
tipe-tipe
web/blog

2.Menjelaskan
fungsi-fungsi
blog

3.Terampil
membuat blog

4 Mengoptimalkan
fasilitas web/blog
untuk
kependidikan
olahraga

5.Menunjukkan
semangat
kejujuran dalam
mengelola blog

Kriteria:
Nilai penuh
diperoleh (35% dari
keseluruhan)
apabila
mengirimkan secara
benar dan tepat
waktu

1. Kuliah mimbar
dan tanya jawab2.
Pemutaran slide
activities/screenshot
pengelolaan blog3.
Praktek
pengelolaan blog

3 X 50

0%

Mampu
mengoptimalkan
web/blog untuk
pembelajaran

1.Menjelaskan
pengertian dan
tipe-tipe
web/blog

2.Menjelaskan
fungsi-fungsi
blog

3.Terampil
membuat blog

4 Mengoptimalkan
fasilitas web/blog
untuk
kependidikan
olahraga

5.Menunjukkan
semangat
kejujuran dalam
mengelola blog

Kriteria:
Nilai penuh
diperoleh (35% dari
keseluruhan)
apabila
mengirimkan secara
benar dan tepat
waktu

1. Kuliah mimbar
dan tanya jawab2.
Pemutaran slide
activities/screenshot
pengelolaan blog3.
Praktek
pengelolaan blog

3 X 50

0%

Mampu
mengoptimalkan
web/blog untuk
pembelajaran

1.Menjelaskan
pengertian dan
tipe-tipe
web/blog

2.Menjelaskan
fungsi-fungsi
blog

3.Terampil
membuat blog

4 .Mengoptimalkan
fasilitas web/blog
untuk
kependidikan
olahraga

5.Menunjukkan
semangat
kejujuran dalam
mengelola blog

Kriteria:
Nilai penuh
diperoleh (35% dari
keseluruhan)
apabila
mengirimkan secara
benar dan tepat
waktu

1. Kuliah mimbar
dan tanya jawab2.
Pemutaran slide
activities/screenshot
pengelolaan blog3.
Praktek
pengelolaan blog

3 X 50

0%




6 Mampu mengelola 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
gnnellitﬁg pembelajaran etika dan kaidah | Kelengkapan (slide) dan tanya
penelusuran laporan hasil dan jawabPraktek
; R presentasi kelas
informasi online (max 20 % dari penelusuran
2.Menjelaskan keseluruhan) informasi
macam-macam onlinePraktek
informasi dan penyimpanan
materi informasi
pembelajaran onlineSimulasi
online interaksi sosial
3.Terampil media produktif
memaksimalisasi 3 X 50
SEO (Search
Engine
Optimization)
4 Mengoptimalkan
fungsi sosial
media untuk
pengelolaan
materi
pembelajaran
5.Mengenal tips
dan trik
penelusuran
informasi online
7 Mampu mengelola 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
g‘nﬁlitr?g pembelajaran etika dan kaidah | Kelengkapan (slide) dan tanya
penelusuran laporan hasil dan jawabPraktek
: R presentasi kelas
informasi online (max 20 % dari penelusuran
2.Menjelaskan keseluruhan) informasi
macam-macam onlinePraktek
informasi dan penyimpanan
materi informasi
pembelajaran onlineSimulasi
online interaksi sosial
3.Terampil media produktif
memaksimalisasi 3 X 50
SEO (Search
Engine
Optimization)
4 Mengoptimalkan
fungsi sosial
media untuk
pengelolaan
materi
pembelajaran
5.Mengenal tips
dan trik
penelusuran
informasi online
8 Mampu mengelola 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
mater pembelajaran etika dan kaidah | Kelengkapan (slide) dan tanya
penelusuran laporan h??(" ldan jawabPraktek
informasi online %)r;e:)(e%af/lo dzﬁs penelusuran
2.Menjelaskan keseluruhan) informasi
macam-macam onlinePraktek
informasi dan penyimpanan
materi informasi
pembelajaran onlineSimulasi
online interaksi sosial
3.Terampil media produkiif
memaksimalisasi 3 X 50
SEO (Search
Engine
Optimization)
4 .Mengoptimalkan
fungsi sosial
media untuk
pengelolaan
materi
pembelajaran
5.Mengenal tips
dan trik
penelusuran
informasi online
9 uTsS 0%
1 X 50
10 Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
meg’]gekm.bar}%kan dan pengertian dan Nilai penuh (slide) dan tanya
mgdeall pselrrz%elaa?aran ragam elearning | diperoleh apabila | jawab Praktek
b < mempraktekkan
daring (elearning) 2.Menggunakan korespondensi menggunakan

elearning
sebagai media
dan model
pembelajaran
3.Mengoptimalkan
fungsi dan fitur
elearning

secara benar dan
tepat waktu

elearningKuliah dan
interaksi online
3 X 50




1" Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
mg”mg:k’;‘i?ﬁ;%ﬁ" dan pengertian dan Nilai p|er|1qUh | (slide) dan tanya
model pembelajaran ragam elearning g:g%griktgﬁﬁgha jawabPraktek
daring (elearning) 2.Menggunakan korespondensi menggunakan
elearning secara benar dan elearningKuliah dan
sebagai media tepat waktu interaksi online
dan model 3 X 50
pembelajaran
3.Mengoptimalkan
fungsi dan fitur
elearning
12 Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
mg”mg:k’;‘i?ﬁ;%ﬁ" dan pengertian dan Nilai pler;1Uh | (slide) dan tanya
model pembelajaran ragam elearning g:g%griktgﬁﬁabha jawabPraktek
daring (elearning) 2.Menggunakan korespondensi menggunakan
elearning secara benar dan elearningKuliah dan
sebagai media tepat waktu interaksi online
dan model 3 X 50
pembelajaran
3.Mengoptimalkan
fungsi dan fitur
elearning
13 Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
mg”mg:k’;‘i?ﬁ;%ﬁ" dan pengertian dan Nilai pler;1Uh | (slide) dan tanya
model pembelajaran ragam elearning ﬁlgﬂgrikéﬁﬁgha jawabPraktek
daring (elearning) 2.Menggunakan korespondensi menggunakan
elearning secara benar dan elearningKuliah dan
sebagai media tepat waktu interaksi online
dan model 3 X 50
pembelajaran
3.Mengoptimalkan
fungsi dan fitur
elearning
14 Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Kuliah mimbar 0%
mg”mg:k’;‘i?ﬁ;%ﬁ" dan pengertian dan Nilai penuh (slide) dan tanya
model pembelajaran ragam elearning g:g‘;:gg‘(tgﬁﬁgga jawabPraktek
daring (elearning) 2.Menggunakan korespondensi menggunakan
elearning secara benar dan elearningKuliah dan
sebagai media tepat waktu interaksi online
dan model 3 X 50
pembelajaran
3.Mengoptimalkan
fungsi dan fitur
elearning
15 0%
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi | Persentase

0%

Catatan
1

10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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