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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CcP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-12 Memiliki pengetahuan yang komprehensif sehingga dapat menyelesaikan permasalahan kompleks yang khas di
program S2 Pendidikan teknologi kejuruan dan mengikuti kaidah penulisan ilmiah

CPL-13 Mampu melakukan analisis pada penelitian dan pengembangan program S2 Pendidikan teknologi kejuruan dengan
mengikuti kaidah penulisan ilmiah

CPL-14 Mampu mendesain rangkaian, perangkat, dan produk pada program S2 Pendidikan teknologi kejuruan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa dapat mengidentifikasi dan merumuskan masalah penelitian yang relevan dengan bidang Pendidikan
Teknologi dan Kejuruan (C3)

CPMK -2 Mahasiswa dapat menerapkan teori dan konsep pendidikan teknologi kejuruan dalam perancangan proposal tesis (C3)

CPMK - 3 Mahasiswa dapat menganalisis literatur yang relevan untuk mendukung pengembangan proposal tesis (C4)

CPNK - 4 Mahasiswa dapat merancang metodologi penelitian yang sesuai untuk mengatasi masalah penelitian yang telah
diidentifikasi (C5)

CPMK - 5 Mahasiswa dapat mengevaluasi berbagai pendekatan penelitian untuk memilih yang paling efektif dalam konteks
penelitian mereka (C5)

CPMK - 6 Mahasiswa dapat mengembangkan kerangka teoritis yang kuat sebagai dasar untuk tesis mereka (C6)

CPMK -7 Mahasiswa dapat menciptakan proposal tesis yang inovatif dan sesuai dengan standar akademis dan profesional (C6)

CPMK - 8 ?/Icask;asiswa dapat menerapkan keterampilan penulisan ilmiah untuk menyusun proposal tesis yang jelas dan sistematis

CPMK -9 ?/Ica‘llf;asiswa dapat menganalisis umpan balik dari pembimbing dan reviewer untuk meningkatkan kualitas proposal tesis

CPMK - 10 Mahasiswa dapat mengevaluasi relevansi dan aplikabilitas hasil penelitian terdahulu dalam konteks masalah penelitian

mereka (C5)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-12 CPL-13 CPL-14

CPMK-1 v

CPMK-2 v v
CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v

CPMK-6 v

CPMK-7 v v

CPMK-8 v v

CPMK-9 v

CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
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CPMK-1 v

CPMK-2

CPMK-3

CPMK-4

CPMK-5

CPMK-6

CPMK-7

CPMK-8

CPMK-9

CPMK-10

Deskripsi Matakuliah Proposal Tesis pada jenjang S2 Program Studi Pendidikan Teknologi dan Kejuruan bertujuan untuk membekali mahasiswa
Singkat MK dengan pengetahuan dan keterampilan dalam merancang proposal penelitian tesis yang berkualitas. Mata kuliah ini mencakup
pembelajaran tentang langkah-langkah penyusunan proposal tesis, metode penelitian yang tepat, serta teknik analisis data yang relevan.
Mahasiswa akan diajak untuk memahami konsep dasar penelitian, merumuskan permasalahan penelitian yang relevan, serta menyusun
kerangka teoritis yang solid. Selain itu, mahasiswa juga akan belajar tentang etika penelitian dan tata cara penyusunan proposal tesis
yang sesuai dengan standar akademik. Dengan mengikuti matakuliah ini, diharapkan mahasiswa mampu menghasilkan proposal tesis
yang berkualitas dan siap untuk melanjutkan ke tahap penelitian lebih lanjut dalam program studi Pendidikan Teknologi dan Kejuruan.
Pustaka Utama : |
1. Direktorat Transformasi Pendidikan dan Teknologi Pembelajaran. 2024. Pedoman Tugas Akhir. Surabaya: Direktorat
Transformasi Pendidikan dan Teknologi Pembelajaran
Pendukung : |
Dosen Prof. Dr. Ir. Achmad Imam Agung, M.Pd.
Pengampu Dr. Warju, S.Pd., S.T., M.T.

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pelgbetlg;;rajm Pelz‘i,}a;ian
(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online) [Pus §
(offline)
(1) 2 (3) 4 (5) (6) @ ()]
1 Mahasiswa 1.Masalah Pembelajaran | Diskusi Online tentang | Materi: 3%
g:hf]fa.gkgpf.’pamgun penelitian Bentuk Penilaian | Berbasis Identifikasi Masalah Pengenalan
mg,ﬁgfsk'a'n ?ﬁ;s;ah relevan dengan : Masalah. Penelitian, Penugasan | Masalah
penelitian yang bidang Aktifitas Menyusun Rumusan Penelitian,
relevan dengan Pendidikan Partisipasif Masalah Penelitian Kriteria Masalah
?Eﬂﬂoﬁggikan Teknologi dan Penelitian yang
Kejuruan (C3) sesuai Kejuruan Relevan,
dengan taksonomi diidentifikasi Langkah-langkah
Bloom. dengan jelas Merumuskan
2.Rumusan Masalah
masalah Penelitian
penelitian Pustaka:
memenuhi Handbook
kriteria kejelasan Perkuliahan
dan relevansi
2 Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
?ﬁzﬁrﬁg‘éﬁgﬁrpﬂggn mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | Berbasis masalah penelitian Pengertian
mert?muskan masalah masalah : 3 Masalah. yang diidentifikasi Masalla'h
penelitian yang penelitian Aktifitas Penelitian,
relevan dengan 2.Kemampuan Partisipasif Langkah-langkah
_kf_gfr?goP?rggglkan merumuskan Identifikasi
Kejuruar?_ masalah Masalla_h _
penelitian Penelitian, Teknik
Merumuskan
Masalah
Penelitian
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




Mahasiswa 1.Penerapan teori Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Teori 3%
dlharapklgli(n mkampu ) pendidikan Bentuk Penilaian | Berbasis penerapan teori Pendidikan
anaennggﬁslegy an teori teknologi : Proyek. pendidikan kejuruan Teknologi
pendidikan teknologi kejuruan Aktifitas dalam proposal tesis Kejuruan, Konsep
kejuruan secara tepat 2 .Kreativitas dalam | Partisipasif Pendidikan
dan efektif dalam perancangan Teknologi
feesriasncangan proposal proposal tesis Kejuruan,
' 3.Kemampuan Perancangan
integrasi konsep Proposal Tesis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Penerapan teori Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Teori 3%
diharapkan mampu pendidikan Bentuk Penilaian | aktif melalui | penerapan teori pendidikan
&n:nnggﬁglégsman teori teknologi : diskusi, studi | pendidikan teknologi teknologi
pendidikan teknologi kejuruan dalam | Aktifitas kasus, dan kejuruan dalam kejuruan, Konsep
kejuruan dalam proposal tesis Partisipasif tugas proposal tesis, pendidikan
perancangan proposal [ 2 Kesesuaian praktikum. Penugasan menulis teknologi
E)eesrl]zlgengan baik dan konsep proposal tesis dengan | kejuruan,

’ pendidikan menerapkan konsep Perancangan
teknologi pendidikan teknologi proposal tesis
kejuruan dengan kejuruan Pustaka:
bidang kejuruan Handbook
yang dipilih Perkuliahan

Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Diskusi, Studi | Diskusi daring tentang | Materi: Cara 3%
menganalisis literatur menganalisis Bentuk Penilaian | Kasus, Tugas | analisis literatur yang | melakukan
%a;r?d[]eklﬁzgn untuk literatur yang : Individu. relevan untuk proposal | analisis literatur
pengembangan relevan Aktifitas tesis yang efektif,
proposal tesis. 2.Kemampuan Partisipasif Strategi mencari
menyusun literatur yang
proposal tesis relevan, Teknik
yang didukung menyusun
oleh referensi proposal tesis
yang valid Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
diharapkan mampu merancang Bentuk Penilaian | berbasis pilihan metodologi Pengidentifikasian
mg{ggg%%? penelitian Iangkah—lapgkah Lo masalah. p_enelitian yang masa!ellh
yang sesuai untuk metodologi Aktifitas diusulkan penelitian,
mengatasi masalah penelitian yang | Partisipasif Pemilihan metode
penelitian yang telah relevan penelitian yang
diidentifikasi. 2.Kemampuan sesuai, Langkah-
menijelaskan langkah
alasan pemilihan merancang
metode metodologi
penelitian penelitian
tertentu Pustaka:
3.Kemampuan Handbook
mempertahankan Perkuliahan
pilihan
metodologi
penelitian
Mahasiswa 1.Kemampuan Diskusi, Studi | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
diharapkan mampu menganalisis Bentuk Penilaian | Kasus, Role- | kelebihan dan Pendekatan
ggggg\e/l?l;;l:r?éekatan kelebihan dan : Playing. kekurangan Penelitian
penelitian yang ada kekurangan Aktifitas pendekatan penelitian | Kualitatif,
dan memilih yang berbagai Partisipasif yang dipilih Pendekatan
paling efektif sesuai pendekatan Penelitian
pengitan merek. penelitian Kuantiatt,
2.Kemampuan Pendekatan
memilih Penelitian
pendekatan Campuran
penelitian yang Pustaka:
paling sesuai Handbook
dengan konteks Perkuliahan
penelitian
Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran Materi: 25%
d|harapk%n o merancang Bentuk Penilaian | Berbasis Pengidentifikasian
merancang penelitian yang Penilaian Hasil Penelitian,

metodologi penelitian
yang relevan dan
efektif dalam
menyelesaikan
masalah penelitian.

sesuai

2 Ketepatan dalam
mengidentifikasi
masalah
penelitian

3.Kemampuan
menijelaskan
alasan pemilihan
metodologi

Project / Penilaian
Produk

Pemilihan Metode
Penelitian yang
Tepat, Langkah-
langkah
Merancang
Metodologi
Penelitian
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




9 Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
dlharapkzta)n mﬁmpu mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | berbasis penerapan kerangka Pentingnya
E?rgﬁgﬂ gz;grit%nyang kerangka teoritis | : diskusi dan teoritis dalam penelitian | kerangka teoritis
kuat sebagai dasar yang relevan Aktifitas studi kasus. dalam penelitian,
untuk tesis mereka. 2.Kemampuan Partisipasif Langkah-langkah

mengaitkan mengembangkan
kerangka teoritis kerangka teoritis,
dengan topik Contoh-contoh
penelitian kerangka teoritis
3.Kemampuan dalam berbagai
menyusun disiplin ilmu
kerangka teoritis Pustaka:
secara sistematis Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Cara 3%
dlharapkzil(n mampu | merumuskan ide | Bentuk Penilaian | Berbasis ide proposal tesis, menciptakan ide
trgggc}l/gtﬁg ?So?/;()tﬁods:n inovatif : Proyek. Penyusunan draft inovatif, Standar
sesuai dengan 2.Kesesuaian Aktifitas proposal tesis secara akademis dan
standar akademis dan proposal dengan | Partisipasif daring profesional dalam
profesional. standar proposal tesis,

akademis dan Teknik presentasi
profesional proposal
3.Kualitas Pustaka:
presentasi Handbook
proposal Perkuliahan

1 Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Langkah- 3%
diharapkan mampu merumuskan ide | Bentuk Penilaian | Berbasis ide proposal tesis langkah
ggg%gﬁg?ﬁﬁ;ﬁoj’:g inovatif : Proyek. inovatif, Penyusunan menciptakan
sesuai dengan 2.Kesesuaian Aktifitas draft proposal tesis proposal tesis
standar akademis dan proposal dengan | Partisipasif secara online inovatif, Teknik
profesional. standar penyusunan

akademis dan proposal yang
profesional sesuai standar,
3.Kreativitas dalam Contoh proposal
penyajian tesis yang sukses
proposal Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Struktur 1%
dlharahpka_llr;( mampu merumuskan Bentuk Penilaian | berbasis permasalahan proposal tesis,
g]rgggsglytegg yang permasalahan : proyek. penelitian yang akan Penulisan ilmiah
jelas, sistematis, dan penelitian Penilaian Hasil diangkat dalam yang baik dan
sesuai dengan dengan jelas Project / Penilaian proposal tesis, benar, Teknik
standar penulisan 2.Kemampuan Produk, Praktik / Penugasan menulis penyusunan
ilmigh. menyusun Unjuk Kerja draft bab pendahuluan | argumen yang

kerangka proposal tesis kuat

proposal tesis Pustaka:

yang terstruktur Handbook
3.Kemampuan Perkuliahan

menyajikan

argumen dan

data pendukung

secara logis

13 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Struktur 3%
Ln?nerapklan menyusun Bentuk Penilaian | Berbasis struktur proposal tesis, | Proposal Tesis,
pzﬁdﬁgﬂ i?rrrlﬂah untuk proposalltesis . 3 Proyek. Penulisan drlaft Pe_nulisan Ilm?ah,
menyusun proposal secara sistematis | Aktifitas proposal tesis secara | Kaidah Penulisan
tesis yang jelas dan 2.Kemampuan Partisipasif mandiri Akademik
sistematis. mengaplikasikan Pustaka:

kaidah penulisan Handbook
ilmiah Perkuliahan

14 Mahasiswa 1 .Kemampuan Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Tehnik 3%
dlharapka}n mampu menganalisis Bentuk Penilaian | kelompok, umpan balik proposal | analisis umpan
bm;&g(jagﬁd;hs kjrriﬂg’%nan umpan balik : 3 studi kasus, | tesis balik, Strategi
mampu 2.Kemampuan Aktifitas dan perbaikan
mengimplementasikan meningkatkan Partisipasif presentasi. proposal tesis
perbaikaln pada kualitas proposal Pustaka:
gqrgfeoksae% tesis tesis Handbook

Perkuliahan

15 Mahasiswa 1.Kemampuan Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
diharapkan mampu menganalisis Bentuk Penilaian | kelompok, evaluasi hasil evaluasi hasil
mﬁggﬁ;ﬂu;;gﬁ?fnan relevansi hasil : studi kasus, | penelitian yang relevan | penelitian, Teknik
terdahulu dan penelitian Aktifitas presentasi. dengan masalah aplikasi hasil
menerapkannya 2.Kemampuan Partisipasif penelitian mahasiswa | penelitian dalam

dalam konteks
masalah penelitian
mereka sendiri.

mengidentifikasi
aplikabilitas hasil
penelitian

penelitian sendiri
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
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Mahasiswa 1.Kemampuan Diskusi Materi: Konsep
dlharapszn mampu menganalisis Bentuk Penilaian | kelompok evaluasi
relovansi dan relevansi hasil | : dan relevansi, Metode
aplikabilitas hasil penelitian Penilaian Hasil presentasi evaluasi
penelitian terdahulu terdahulu Project / Penilaian | individu. aplikabilitas, Studi

dalam konteks

2.Kemampuan

Produk

kasus penelitian

masalah penelitian mengidentifikasi terdahulu
’ aplikabilitas hasil Pustaka:
penelitian Handbook
terdahulu Perkuliahan

25%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 39%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 55.5%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 5.5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

File PDF ini digenerate pada tanggal 16 April 2025 Jam 14:20 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
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