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Model Project Based Learning
Pembelajaran
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran - - - - - —
(CP) CPL-10 Mampu merencanakan, menerapkan, dan mengevaluasi program pembelajaran inovatif yang efektif dan efisien pada

pendidikan S2 Pendidikan Teknologi Kejuruan yang relevan dengan perkembangan industri global.

CPL-14 Mampu mendesain rangkaian, perangkat, dan produk pada program S2 Pendidikan teknologi kejuruan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menerapkan konsep dasar reka pola busana dalam pembuatan desain busana yang inovatif dan sesuai dengan
kebutuhan industri (C3)

CPMK -2 Menganalisis berbagai teknik dan metode dalam reka pola busana untuk mengidentifikasi yang paling efektif dalam
konteks pendidikan teknologi kejuruan (C4)

CPMK -3 Mengevaluasi efektivitas berbagai metode reka pola dalam pembelajaran praktis, dengan mempertimbangkan aspek
estetika dan fungsionalitas (C5)

CPMK -4 Menciptakan desain pola busana yang inovatif dengan mengintegrasikan teknologi terkini yang relevan dengan
kebutuhan industri global (C6)

CPMK -5 Menerapkan prinsip desain dan estetika dalam pembuatan pola busana untuk menciptakan produk yang menarik dan
praktis (C3)

CPMK -6 Menganalisis pengaruh budaya dan tren terkini dalam desain busana untuk mengembangkan pola yang relevan dan
inovatif (C4)

CPMK -7 Mengevaluasi kelayakan dan keberlanjutan material yang digunakan dalam reka pola busana, berdasarkan kriteria
lingkungan dan ekonomi (C5)

CPMK -8 Menciptakan metode pengajaran reka pola busana yang inovatif dan efektif, yang dapat meningkatkan kreativitas dan
keterampilan mahasiswa (C6)

CPMK -9 Menerapkan teknologi digital dalam proses reka pola untuk menghasilkan desain yang presisi dan efisien (C3)

CPMK - 10 Menganalisis dan mengevaluasi hasil reka pola busana dari mahasiswa sebagai bagian dari proses pembelajaran

berkelanjutan (C5)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-10 CPL-14
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v
CPMK-9 v
CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ 11 | 12 | 13 | 14 [ 15 | 16
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v v

CPMK-6

CPMK-7 v

CPMK-8 v

CPMK-9 v v

CPMK-10 v v v v v v

Deskripsi Mata kuliah Reka Pola Busana pada jenjang S2 dalam program studi Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan bertujuan untuk memberikan
Singkat MK pemahaman mendalam tentang proses perancangan dan pembuatan pola busana yang meliputi konsep dasar, teknik, dan aplikasi

dalam industri fashion. Mahasiswa akan mempelajari berbagai metode dan teknik dalam merancang pola busana yang sesuai dengan
tren fashion terkini serta memahami prinsip-prinsip desain yang ergonomis dan fungsional. Ruang lingkup mata kuliah ini mencakup
pemahaman tentang berbagai jenis pola busana, teknik pembuatan pola, serta penerapan pola dalam proses produksi busana secara
efisien dan estetis.

Pustaka

Utama :

Armstrong, H. J. (2020). Patternmaking for fashion design (6th ed.). Pearson.
Aldrich, W. (2021). Metric pattern cutting for women's wear (7th ed.). Wiley-Blackwell.
Nakamichi, T. (2020). Pattern magic (Revised ed.). Laurence King Publishing.
Joseph-Armstrong, H. (2021). Draping for apparel design (4th ed.). Fairchild Books.
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Bantuk Pembelajaran,
) Penilaian Metode Pembelajaran,
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran [ Penilaian
(Sub-CPMK) = —— = [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4) (5) (6) @ (8)
1 Mahasiswa 1.Penggunaan teknik | Kriteria: Pembelajaran | Pengumpulan desain | Materi: 5%
dlharapkin mampu reka pola busana Rubrik Penilaian | aktif melalui | busana inovatif melalui | Pengenalan
?aesr;?rraepkaago@nsep yang inovatif Hasil Project diskusi, studi | LMS konsep dasar
busana dalam 2 Kesesuaian desain Bentuk Penilai kasus, dan reka pola
pembuatan desain busana dengan ; entuk Fenilaian praktik busana,
busana yang inovatif kebutuhan industri | . | . langsung. Teknik-teknik
dan sesuai dengan Penilaian Hasil reka pola
ebutuhan industri pro’eot/pen'”@an busana, Studi
ﬁrodL;ki.Pemlalan kasus desain
ortofolio busana
inovatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
2 Mahasiswa 1.Kreativitas dalam | Kriteria: Pembelajaran | Pengembangan desain | Materi: 5%
dlhafahpké}lrll maénpu. penggabungan Rubrik Penilaian | berbasis busana inovatif Konsep dasar
Qui';%aaﬁ{ofa“m igﬁ'gn konsep reka pola Hasil Project proyek. berdasarkan konsep reka pola
memadukan konsep busana Bentuk Penilaian reka pola busana yang | busana, Tren
dasar reka pola 2.Kesesuaian desain telah dipelajari. industri
busana dengan i i - busana,
kebutuhan industri. 3 déﬁ::qﬁf:;ﬂd%tﬂ Penilaian Hasil Teknik
presentasi desain Project / Pen_lla}lan penggabungan
Produk, Penilaian pola dan
Portofolio, Praktik / desain
Unjuk Kerja Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




Mahasiswa 1.Analisis teknik reka | Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teknik 5%
g:re]?];a;nk;gig]?eruﬁilli pola busana Rubrik Penilaian | Kasus, Pengumpulan Dasar
dan metode reka pola ZIieEI-IfIZaT metokde Hasil Project Demonstrasi. | Portofolio Online Eslrzbéljstzza
busana secara kritis eleKtit dalam reka o )
dan efektif dalam pola busana Bentuk Penilaian Metode
konteks pendidikan 3.Kemampuan s ) Penyusunan
teknologi kejuruan. mengidentifikasi Perylman Ha§|l . Pola Busana,
teknik terbaik Project/ Penilaian Analisis
Produk, Penilaian Keefektifan
Portofolio, Tes Teknik Pola
Busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Analisis teknik reka | Kriteria: Diskusi, studi | Diskusi daring tentang | Materi: Teknik 5%
diharapkan mampu pola busana Rubrik Penilaian | kasus, teknik reka pola pembuatan
mﬁggggﬂ'asg'zi‘j&l%ﬁ(n 2 Pemilihan metode Hasil Project presentasi. | busana, Penugasan pola busana,
dan metode dalam efektif dalam reka Bentuk Penilaian membuat analisis Metode
reka pola busana pola busana ; metode efektif dalam penyesuaian
untuk memilih yang L . reka pola busana pola busana,
paling efektif dalam Penilaian Hasil Analisis
konteks pendidikan Project / Penilaian keefektifan
teknologi kejuruan. Produk, Penilaian teknik dan
Portofolio metode
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
g:Zﬁrae%géllSan;iag;%u mengevaluasi Rubrik Penilaian | Kasus, metode reka pola yang | Pengenalan
memiih metode reka ) rlgetods reka pola ) Hasil Project Demonstrasi. ggarlgct;;‘éll_\geemglua:g ?neertt;ad%a;eka
ola yang efektif .Pemahaman aspe - 10 evaluasl
Galarh menciptakan ostotikadan | Bentuk Penilaian metode reka pola pola, Aspek
desain busana yang fungsionalitas o ) estetika dalam
estetis dan dalam desain Penilaian Hasil desain
fungsional. busana Project / Penilaian busana, Aspek
Produk,'PemIalan fungsionalitas
Portofolio dalam desain
busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 0%
?T:Zﬁrgaeel};?ﬂa?iampu menilai aspek Rubrik Penilaian | kelompok, metode reka pola yang | Pengenalan
berbagai metode reka estetika metode Hasil Project studi kasuls, efektif, Me_mbuat berbagai
pola berdasarkan reka pola B K Penilai presentasi. presentasi tentang metode reka
aspek estetika dan 2.Kemampuan ; entuk Penilaian evaluasi metode reka pola, Aspek
fungsionalitas. menilai aspek N . pola estetika dalam
metode reka pola Pro]cluk Aspek
fungsionalitas
dalam reka
pola
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Desain pola busana | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu inovatif Rubrik Penilaian | Berbasis konsep desain pola Konsep
goﬁgck;ﬂtsfgr?;faens;'” 2.Integrasi teknologi Hasil Project Proyek. busana inovatif dengan | Desain Pola
inovatif dengan terkini e teknologi terkini Busana
memanfaatlgan 3.Relevansi dengan Pentuk Penilaian Inovatif,
teknologi terkini kebutuhan industri | i Penerapan
sesuai dengan global Penilaian Hasil Teknologi
kebutuhan industri Project / Penilaian Terkini dalam
fashion global. Produk, Penilaian Desain Pola
Portofolio Busana,
Analisis
Kebutuhan
Industri
Fashion Global
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




8 Mahasiswa mampu 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 10%
menciptakan TetOdle merancang metode | Rubrik Penilaian | kolaboratif, penerapan metode Konsep dasar
gﬁgggf;i%éein%\?a%ifa pengajaran inovatif Hasil Project studi kasus, | pengajaran inovatif reka pola
dan efektif untuk 2.Kemampuan Bentuk Penilaian diskusi dalam reka pola busana,
meningkatkan meningkatkan ; kelompok. busana Teknik-teknik
tre?g:g:;%?lgr?n kreativitas i’enilaian Hasil inovatif dalam

; mahasiswa . o pengajaran
3.Kemampuan Project / Penilaian reka pola
meningkatkan Brgd: I:< Praktlk / busana, Studi
keterampilan njuk Rerja kasus
mahasiswa pengajaran
reka pola
busana yang
efektif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

9 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Pengembangan desain | Materi: 5%
d'hafaptké;(n mgmpl_J mengintegrasikan Rubrik Penilaian | berbasis pola busana inovatif Teknologi
gﬁg%ﬁ;ﬁ; yaens; in teknologi dalam Hasil Project proyek. dengan teknologi terkini dalam
inovatif dengan desain pola busana . terkini desain pola
mengintegrasikan 2 Kreativitas dalam Pentuk Penilaian busana,
tseeksTJoa{iog:eLegrglr?l menciptakan i’enilaian Hasil Inovasi dalam
kebutuhan industri desain pola busana | p, . penilaian desain pola
global. inovatif Produk busana,

Kebutuhan
industri global
dalam desain
pola busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Pengembangan pola Materi: Prinsip 5%
gr:zﬁreigkigr:nimgiu menerapkan prinsip | Rubrik Penilaian | berbasis busana kreatif Desain
desain c’i)an egtetike? desain Hasil Project proyek. menggunakan | Busana,
dalam pembuatan 2.Kemampuan Bentuk Penilaian perangkat lunak desain | Estetika dalam
pola busana sehingga menerapkan ; busana Busana,
g?gfdlznt?unsgﬁ?bgﬂg estetika dalam pola i’enilaian Hasil Pembuatan

; : busana Pola Busana
menarik dan praktis. i ilai
P 3.Kreativitas dalam goldecii/ Penilaian Pustaka:
menciptakan rodu Handbook
produk busana Perkuliahan

1 Mahasiswa 1.Analisis budaya Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
dlharapkaln mampu dalam desain Rubrik Penilaian | berbasis analisis budaya dan budaya dalam
pmeennggaa}rl]ﬁ Its)lusdaya dan busana Hasil Project proyek. tren dalam desain desain
tren terkini dalam 2.Penerapan tren Bentuk Penilaian busana busana, Tren
desair;1 bu&ana urlwtuk terkini dalam pola | | terkini dalam
menghasilkan pola busana R . industri
BB | S |

' pengembangan analisis
pola busana Produk budag/aI dan
tren dalam
pola busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 5%
dlharapkalm mampu menganalisis Rubrik Penilaian | kelompok studi kasus material Pengenalan
mg{ggay;ﬁ;l dampak lingkungan Hasil Project dan studi berkelanjutan kriteria
digunakan dalam dari material yang kasus. lingkungan
reka pola busana dipilih dan ekonomi
Fer?(asarkar& kriteria 2 .Kemampuan dalam
ingkungan can mempertimbangkan pemilihan

ekonomi.

aspek ekonomi
dalam pemilihan
material

material, Studi
kasus tentang
material
berkelanjutan
dalam industri
fashion
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




13 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
ﬂgﬁ?%ﬁg?ﬁg&%a menciptakan Rubrik Penilaian | kolaboratif ide-ide inovatif dalam | Strategi
penga?aran reka pola lmeto?.? pengajaran | Hasil Project dan proyek. | reka pola busana in(;vatifldalam

i i reka pola
dan elehi, eta | 2.Kreativitas dalam | BNtUK Penilaian busara,
meningkatkan : Teknik efektif
kreativitas dan pembuatan pola | penitaian Hasil dalam
keterampilan dalam . Project / Penilaian '
pembuatan pola 3.Peningkatan Produk menciptakan
busana. keterampilan dalam pola busana,

reka pola busana Peningkatan
kreativitas
dalam desain
busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

14 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
g:gﬁr;\pgir; ?%21%% . menciptakan Rubrik Penilaian | kolaboratif ide-ide inovatif dalam | Strategi
Penga?aran reka pola Wetocti‘? pengajaran | Hasil Project dan proyek. | reka pola busana ir;?(\;ati; Iceilalam
on okt Sora | 2 Kroatiitas dalam | Bemtuk Penilaian busana
meningkatkan : Teknik efektif
kreativitas dan ge;{t:;atan pola Penilaian Hasil dalam
keterampilan dalam use Project / Penilaian .
pembuatan pola 3.Peningkatan Produk menciptakan
busana. keterampilan dalam pola busana,

reka pola busana Peningkatan
kreativitas
dalam desain
busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

15 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
%2?]2?%‘;1’;?;@&%6 menciptakan Rubrik Penilaian | kolaboratif | ide-ide inovatif dalam | Strategi
penga'jaaran reka pola Imetocit: pengajaran | Hasil Project dan proyek. | reka pola busana im;vatifldalam

i i reka pola
ggﬁa&f}%ﬁ?géptgvatlf Z.ESG\;/;ilvitas dalam | Bentuk Penilaian busarF:a,
meningkatkan : Teknik efektif
kreativitas dan Eembuatan pola Penilaian Hasil dalam
keterampilan dalam usana Project / Penilaian -
pembuatan pola 3.Peningkatan Produk menciptakan
busana. keterampilan dalam pola busana,

reka pola busana Peningkatan
kreativitas
dalam desain
busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

16 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 19%
g:h?]réi‘Ptk?(” mame menciptakan Rubrik Penilaian | kolaboratif | ide-ide inovatif dalam | Strategi
peengca?aériariJl rgkg 80!2 WEtofti_? pengajaran | Hasil Project dan proyek. | reka pola busana :'r;i\;ati; Idaalam
on siokit Sora | 2 Kroatiitas dalam | Bemtuk Penilaian busar,
meningkatkan m n pol : Teknik efektif
kreativitas dan Eesat;:ata po'a Penilaian Hasil dalam
keterampilan dalam usa Project / Penilaian .
pembuatan pola 3.Peningkatan Produk menciptakan
busana. keterampilan dalam pola busana,

reka pola busana Peningkatan
kreativitas
dalam desain
busana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh

No | Evaluasi Persentase
1. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 67.34%
2. | Penilaian Portofolio 13.34%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 6.67%
4 Tes 1.67%
89.02%
Catatan
1.
melalui proses pembelajaran.
2.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,




ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 27 Desember 2024
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