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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-11 Mampu menerapkan riset terapan untuk inovasi metode pembelajaran kejuruan, optimalisasi teknologi yang relevan
dengan industri
CPL-14 Mampu mendesain rangkaian, perangkat, dan produk pada program S2 Pendidikan teknologi kejuruan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu menerapkan konsep dasar audio dan video dalam pengembangan media pembelajaran yang inovatif (C3)

CPMK -2 Menganalisis dan membandingkan berbagai format dan teknologi audio dan video untuk menentukan yang paling
efektif untuk kebutuhan spesifik (C4)

CPMK - 3 Mengevaluasi kualitas audio dan video dalam produksi media pembelajaran menggunakan kriteria teknis dan
pendidikan (C5)

CPMK - 4 Menciptakan konten video edukatif yang mengintegrasikan teori dan praktek terapan dari teknologi audio visual (C6)

CPMK - 5 Menerapkan teknik editing video dan audio untuk menghasilkan materi pembelajaran yang menarik dan pedagogis
(C3)

CPMK - 6 Menganalisis peran audio dalam meningkatkan efektivitas pengajaran dalam video pembelajaran (C4)

CPMK -7 Mengevaluasi penggunaan efek visual dan audio dalam video edukasi berdasarkan teori pembelajaran dan feedback
siswa (C5)

CPMK - 8 Menciptakan prototipe produk pembelajaran audio visual yang inovatif dan sesuai dengan kebutuhan industri
kejuruan (C6)

CPMK -9 Menerapkan prinsip desain suara dan visual untuk mengembangkan materi ajar yang lebih interaktif dan menarik
(C3)

CPMK - 10 Menganalisis tren terkini dalam teknologi video dan audio untuk integrasi dalam pengembangan kurikulum dan

materi pembelajaran (C4)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-11 CPL-14
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v
CPMK-9 v
CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
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Deskripsi
Singkat MK

Peserta didik pada konsentrasi keahlian Teknik Audio Video, dididik dan dibekali untuk terampil dan professional dalam hal,
pembuatan perangkat audio, mengoperasikan sound system, memahami multi media perekaman baik suara maupun gambar sampai
proses editing dan siap untuk dipublikasikan atau sebagai movie documenter. Terampil dan memahami bidang pertelevisian, system
pengoperasian, perawatan dan perbaikan, juga pemahaman proses siaran Televisi. Menguasai program program komputer yang
menunjang proses teknik audio video.

Pustaka

Utama :

bl

Whitaker, J. C. (2020). The television handbook: Audio and video engineering. Taylor & Francis.
Watkinson, J. (2020). The art of digital audio (4th ed.). Focal Press.
Pohlmann, K. C. (2021). Principles of digital audio (7th ed.). McGraw-Hill.
Holman, T. (2021). Sound for film and television (4th ed.). Focal Press.

Pendukung :

Dosen

Pengampu

Prof. Dr. Bambang Suprianto, M.T.
Dr. Meini Sondang Sumbawati, M.Pd.

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) : = : [ Pustaka] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) (4) (5) (6) ] (®)
1 Mahasiswa 1.Pemahaman Kriteria: Pembelajaran | Pembuatan video Materi: 5%
dlharaﬁkan ?ampu konsep dasar Rubrik Penilaian | aktif melalui [ pembelajaran singkat | Pengertian
g]aes??aﬁgl) c?:,f?,?deo audio dan video Hasil Project diskusi, studi | dengan menerapkan audio dan
serta menerapkannya 2.Kemampuan B K Penilai kasus, dan konsep dasar audio video, Teknik
secara inovatif dalam menerapkan ; entuk Penilaian praktik dan video pengambilan
pengembangan konsep audiodan | . . . langsung. gambar dan
media pembelajaran. video dalam Penlllalan Ha‘snl suara,
media Project / Penilaian Penerapan
pembelajaran Produk audio dan
video dalam
media
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
2 Mahasiswa 1.Pemahaman Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu konsep dasar Rubrik Penilaian | aktif melalui | penerapan konsep Pengertian
gﬁ??gﬁ&%?anﬁ%?deo audio dan video Hasil Project diskusi dan | audio dan video dalam | audio dan
serta menerapkannya 2.Kemampuan Bentuk Penilaian praktik media pembelajaran video, Teknik
secara inovatif dalam menerapkan ; langsung. dasar
pengembangan konsep audiodan | . . ) pengolahan
media pembelajaran. video dalam Pemlauan Ha_sn. audio, Teknik
media Project Penilaian dasar
pembelajaran uk, Fenilaian pengolahan
3.Inovasi dalam Portofolio video,
penggunaan Penerapan
audio dan video audio dan
video dalam
media
pembelajaran
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
d'hafapka}r‘ mampu menganalisis Rubrik Penilaian | Berbasis format audio dan video | Pengenalan
mebadngian | et | TSI rme e | e
rl i form n eknologi audio . u i ideo,
?eekr?gl%agl;i gudigtdd; dan vidgo Pentuk Penilaian online tentang Karakteristik
ﬂ%ﬁ%#tﬂt;:n an 2.Kemampuan Penilaian Hasi kelebihan dan Format Audio
paling efekm’éesﬂai mempandmgkan Project / Penilaian kekL_Jrangan_ format dan Vl|deo,
dengan kebutuhan kelebihan dan Produk audio dan video Kelebihan dan
spesifik. kekurangan Kekurangan
format dan Format Audio
teknologi yang dan Video,
berbeda Pemilihan
3.Kemampuan Format dan
menentukan Teknologi
format dan untuk
teknologi yang Kebutuhan
paling efektif Spesifik
untuk kebutuhan Pustaka:
spesifik Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Membandingkan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu kelebihan dan Rubrik Penilaian | kelompok kelebihan dan Format Audio
mgnmgb?nﬂliilgsk%in kekurangan Hasil Project dan studi kekurangan format (MP3, WAV,
berbagai format dan berbagai format Bentuk Penilaian kasus. audio yang berbeda, FLAC),
teknologi audio dan audio : Membuat portofolio Format Video
m‘;g #tﬂt#;n an 2 Menganalisis Penilaian Hasil analisis format video | (MP4, AV,
paling efektif‘ées%ai k_ecocokan format Project / Penilaian yang cocok dengan MKV), .
dengan kebutuhan video dengan Produk konten tertentu Tekgolog|
spesifik. konten yang akan Audio
disampaikan (Mikrofon,
3.Menentukan Mixer,
teknologi audio Equalizer),
yang sesuai Teknologi
dengan Video
kebutuhan (Kamera,
produksi Lighting,
Editing
Software)
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
dlharapkalm mampu menilai kualitas Rubrik Penilaian | Kasus, evaluasi kualitas audio | Kriteria teknis
ELZT%:;’%S&Z’ dan aUdc:(') dalam Hasil Project Praktikum. | dan \k;idleg dalam media dalallm _
video dalam produksi media . pembelajaran evaluasi
media pembé)lajaran pembelajaran Pentuk Penilaian audio, Kriteria
dengan o 2.Kemampuan o ) teknis dalam
menggunakan kriteria menilai kualitas Penilaian Hasil evaluasi
teknis dan ; Project / Penilaian A
pendidikan. video dalam Produk. Penilaian video,
media " Pentingnya
pembelajaran Portofolio kualitas audio
3.Pemahaman dan video
terhadap kriteria dalam media
teknis dan pembelajaran
pendidikan dalam Pustaka:
evaluasi media Handbook
pembelajaran Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu menilai kualitas Rubrik Penilaian | Berbasis evaluasi kualitas audio | Kriteria Teknis
kmuearri?:;/aalggil dan audio dalam Hasil Project Proyek. dan video dalam media | dalam

video dalam produksi
media pembelajaran
dengan
menggunakan Kriteria
teknis dan
pendidikan.

konteks media
pembelajaran
2.Kemampuan
menilai kualitas
video dalam
konteks media
pembelajaran
3.Kemampuan
mengidentifikasi
kriteria teknis
dalam produksi
media
pembelajaran
4. Kemampuan
mengidentifikasi

kriteria pendidikan

dalam produksi
media
pembelajaran

Bentuk Penilaian

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

pembelajaran

Produksi
Media
Pembelajaran,
Kriteria
Pendidikan
dalam
Produksi
Media
Pembelajaran,
Teknik
Evaluasi
Kualitas
Audio, Teknik
Evaluasi
Kualitas Video
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




7 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Pembuatan video Materi: Teori 5%
?Agﬁgp@g E“?Q%‘t’é‘n mengintegrasikan | Rubrik Penilaian | berbasis edukatif dengan tema | dasar audio
video gdukatif yang teori dan praktek Hasil Project proyek. tertentu dan gr;alisis \lgisulfl,k

itas tinggi integrasi teori dan T
3222;;1%8 fingg! Z.it(:ﬁtglssliﬂten Bentuk Penilaian prt:l?teaksatuec?io viiual peigt:unaan
mengaplikasikan video edukatif S . perangkat
ggﬂgpifﬂgﬁqetf;;;n yang dihasilkan sz;gilta/nPZ:ﬁ!ian audio visual,
dari teknologi audio 3.Kreativitas dalam Pronuk Praktik / Strategi
visual. penyajian konten Al pembuatan

Unjuk Kerja konten video
edukatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

8 Mahasiswa 1.Kreativitas dalam | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 10%
ﬂgﬁrcéilpgir;?ampu merancang Rubrik Penilaian | berbasis ide prototipe yang akan | Langkah-
Prototi%e produk 5 rl)(rototipe Hasil Project proyek. dibuat langkah )

embelajaran audio .Kesesuaian . menciptakan
5isual ya]ng inovatif dengan Bentuk Penilaian prototipe,
dan sesuai dengan kebutuhan N . Analisis
kebutuhan industri ; ’ Penilaian Hasil
kejuruan. mdustr! Proiect / Penilai !(ebutuhan
3.Inovasi dalam roject/Fentiaian industri,
penggunaan Produk Integrasi
elemen audio elemen audio
visual visual
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

9 Mahasiswa 1.Integrasi teori dan | Kriteria: Pembelajaran | Pengembangan video | Materi: Teori 5%
g;gﬁ::?ptléakg rr]nmrt):n praktek dalam Rubrik Penilaian | berbasis edukatif dengan pembuatan
video gdukatif yang » video edukatif Hasil Project proyek. intel?raksi teori dan \lgideko idukatif,

i i i . I I
ggalguﬂtas g g;i;g\rgtszi:: a Bentuk Penilaian prexee peigtgunaan
menggabungkan teori materi o ) teknologi
gﬁgigr\il;f;-teknologl 3.Kualitas produksi Efggilta/nPtiﬁ!ian audio visual,

video Projduk Integrasi teori
dan praktek
dalam konten
video
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1 kreativitas dalam | Kriteria: Pembelajaran | Pembuatan Video Materi: 5%
%ﬁggkakg nmtiﬂ’n‘?ﬁ penggunaan efek | Rubrik Penilaian | Berbasis Pembelajaran Teknik Editing
editing \E)ideo dan o visual Hasil Project Proyek. Video, Teknik
audio secara kreatif .kemampuan i Editing Audio,
untuk menghasilkan menyusFL’m alur .Bentuk Penilaian Penerapan
n;ter%pe%rgﬁlflggan cerita yang i’enilaian Hasil Efek Visual
%edggogis. mena}rik : Project / Penilaian dalam Video,

3.konsistensi dalam Produk. Penilaian Pengaturan
penggunaan Portofoiio Augio yang
teknik editing Baik
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

1 Mahasiswa 1. Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
?T;g?]rzpnka}{‘ imamrplrl] Pengidentifikasian | Rubrik Penilaian | Kasus, penerapan audio dalam | Pengenalan
audig da?aﬁqs pera peran audio Hasil Project Demonstrasi. | video pembelajaran, peran audio
meningkatkan dalam video L Analisis studi kasus dalam video
efektivitas pengajaran pembelajaran Pentuk Penilaian penggunaan audio pembelajaran,
dalam video 2.Analisis o ) dalam pembelajaran Teknik
peToemT e | ekwias | Pemlaan e
Menganalisis (C4) pengajaran Pronuk Penilaian audo yang
dalam Taksonomi dengan . efektif, Studi
Bloom. penggunaan Portofolio Kasus

audio implementasi
3.Penerapan audio dalam

strategi audio video

yang tepat dalam pembelajaran

video Pustaka:

pembelajaran Handbook

Perkuliahan




12 Mahasiswa mampu 1.Efektivitas Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teori 5%
mengevaluamf K penggunaan efek | Rubrik Penilaian | Kasus, Penugasan Proyek Pembelajaran,
\F/)iesTJ%%gﬁaanugig visual Hasil Project Demonstrasi. | Online Penggunaan
dalam video edukasi 2.Efektivitas Bentuk Penilaian Efek Visual
dengan penggunaan efek | dalam Video,
Pempefﬁg‘blaﬂgka" audio Penilaian Hasil Penggunaan
eori pembelajaran 3.Konsistensi enilaian Hasi Efek Audio
dan feedback siswa. : i ilai -
dengan teori li:gffli/;:;}:;:: dalam Video,
pembelajaran " Feedback
4 .Respons siswa Portofalio Siswa
terhadap efek Pustaka:
visual dan audio Handbook
Perkuliahan
13 Mahasiswa mampu 1.Efektivitas Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teori 5%
mengevaluaS|f K penggunaan efek Rubrik Penilaian | Kasus, Penugasan Proyek Pembelajaran,
eﬁﬂg?ﬁgﬁaguzig visual Hasil Project Demonstrasi. | Online Penggunaan
dalam video edukasi 2.Efektivitas Bentuk Penilaian Efek VIS!Jal
dengan penggunaan efek | dalam Video,
{nempertigwt?alngkan audio P aian Hasil Penggunaan
eori pembelajaran 3.Konsistensi enilaian Hasi Efek Audio
fi K . : i ilai )
dan feedback siswa dengan teori ﬁrojdecii/ Penilaian dalam Video,
pembelajaran roau Feedback
4 .Respons siswa Siswa
terhadap efek Pustaka:
visual dan audio Handbook
Perkuliahan
14 Mahasiswa mampu 1 .Efektivitas Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teori 5%
mengevalua3|f K penggunaan efek Rubrik Penilaian | Kasus, Penugasan Proyek Pembelajaran,
523%%%3:“38 visual Hasil Project Demonstrasi. | Online Penggunaan
dalam video edukasi 2.Efektivitas Bentuk Penilaian Efek Visual
dengan penggunaan efek | | dalam Video,
{nempern??angkan audio Akt'f't Penggunaan
eori persbe/ajaran 3.Konsistensi as Efek Audio
dan feedback siswa. dengan teori ﬁi:i';f;s:f;asi, dalam Video.
pembelajaran . o Feedback
4 .Respons siswa :z:gfji/ Penilaian Siswa
terhadap efek Pustaka:
visual dan audio Handbook
Perkuliahan
15 Mahasiswa mampu 1.Efektivitas Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teori 5%
mengevalua5|f K penggunaan efek | Rubrik Penilaian | Kasus, Penugasan Proyek Pembelajaran,
\egﬂga%gﬁa;ugig visual Hasil Project Demonstrasi. | Online Penggunaan
dalam video edukasi 2 Efektivitas Bentuk Penilaian Efek Visual
dengan penggunaan efek | dalam Video,
eori pembelajaran 3.Konsistensi mas Efek Audio
dan feedback siswa. dengan teori i::;ggisﬁas“ dalam Video,
pembelajaran . o Feedback
4 Respons siswa ggfﬁ/ Penilaian Siswa
terhadap efek Pustaka:
visual dan audio Handbook
Perkuliahan
16 Mahasiswa mampu 1.Efektivitas Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teori 20%
mengevaluamf K penggunaan efek | Rubrik Penilaian | Kasus, Penugasan Proyek Pembelajaran,
Siiﬂg?ggﬁa;ugig visual Hasil Project Demonstrasi. | Online Penggunaan
dalam video edukasi 2 .Efektivitas Bentuk Penilalan Efek Visual
dengan penggunaan efek | dalam Video,
{nemperti[)nt;angkan audio Akt'f't Penggunaan
eori pembelajaran 3.Konsistensi ifitas Efek Audio
dan feedback siswa. . isipasi -
dengan teori Ilz::iiir;is:gasil dalam Video,
pembelajaran . o Feedback
4 .Respons siswa Erogec&/ Penilaian Siswa
terhadap efek roau Pustaka:
visual dan audio Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 15%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 70%
3. | Penilaian Portofolio 12.5%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 2.5%

100%

Catatan

1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh




melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 25 Desember 2024

Koordinator Program Studi S2
Pendidikan Teknologi Dan
Kejuruan

UPM Program Studi S2
Pendidikan Teknologi Dan
Kejuruan

Prof. Dr. Ir. Achmad Imam
Agung, M.Pd.
NIDN 0018066802

Dr. Farid Baskoro, S.T., M.T.
NIDN 0023058603

File PDF ini digenerate pada tanggal 21 April 2025 Jam 18:19 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa




	Universitas Negeri Surabaya  Fakultas Sekolah Pascasarjana  Program Studi S2 Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan
	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	Matrik CPL - CPMK
	Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Deskripsi Singkat MK
	Pustaka
	Dosen Pengampu
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Minggu ke 1
	Minggu ke 2
	Minggu ke 3
	Minggu ke 4
	Minggu ke 5
	Minggu ke 6
	Minggu ke 7
	Minggu ke 8
	Minggu ke 9
	Minggu ke 10
	Minggu ke 11
	Minggu ke 12
	Minggu ke 13
	Minggu ke 14
	Minggu ke 15
	Minggu ke 16
	Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
	Catatan

