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Model Case Study
Pembelajaran
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran — — - - - PP
(CP) CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.
CPL-5 Mampu menguasai paradigma berpikir dalam filsafat pendidikan matematika, konsep-konsep psikologi kognitif, dan

konsep-konsep pendidikan dalam perspektif sosio-kultural yang dikembangkan untuk memecahkan masalah
pendidikan matematika.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK - 1 Mendeskripsikan konsep-konsep psikologi kognitif dengan sikap ilmiah yang kritis dan kreatif

CPMK -2 Menganalisis konsep-konsep psikologi kognitif dengan menyusun argumen yang efektif dan komunikatif untuk

menghasilkan karya kreatif dan orisinal

CPMK - 3 Menerapkan konsep psikologi kognitif untuk merancang pemecahan masalah pendidikan matematika

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-4 CPL-5
CPMK-1 v v
CPMK-2 v v
CPMK-3 v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 |1 13 | 14 | 15 | 16
CPMK-1 v | v |v
CPMK-2 vi| v |v|v v
CPMK-3 v v v v v v
Deskripsi Pengkajian konsep-konsep Psikologi Kognitif yang mendukung aspek-aspek pendidikan matematika mencakup neurosains kogpnitif,

Singkat MK atensi dan kesadaran, persepsi, model dan proses memori, representasi, organisasai dan manipulasi pengetahuan, Bahasa, kognisi

dan metakognisi, serta Intelegensi manusia dan kecerdasan buatan. Perkuliahan diawali dengan paparan konsep dan prinsip,
penugasan dan diskusi dengan mahasiswa, serta presentasi dengan pemanfaatan TIK dengan sistem penilaian meliputi penugasan
(30%), partisipasi (20%), penilaian tengah semester (20%) dan penilaian akhir semester (30%).
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Bantuk Pembelajaran,
. Penilaian Metode Pembelajaran,
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPNIK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) ()] ()
1 Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
'\K/l:r?sd:;gg’:;ta” Eg&%?gg?&gg;mf I|(<esesuaian Clian penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Konsep Dasar
etepatan solusi i i i
Psikologi Kognitif tugag (25%) dantanya | melalui Psikologi
kedalaman jawab. Googleclassroom/ Kogpnitif
pemahaman Pengantar | Googlemeet, WAG, Pustaka:
terhadap tugas dan dan Vilearn-Vinesa: Nesher, P. &
(25%), kekritisan embagian | Asynchronus ata inatri
berpikir (25%) dan "I)'u as ?I S ﬁcrc\rcgnulsj, ' Kipatrick, J.
kemampuan gas 1. y (Eds). (1990).
gggﬁis, kreativitas E?:saenntasi 3x50 Mathematics
penyelesaian 3 x50 and cognition.
masalah (25%) New York:
Bentuk Penilai Cambridge
entuk Penilaian : e
Aktifitas Partisipasif g;zz' sity
2 Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
Mendeskripsikan Konsep Dasar Kesesuaian dan penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Konsep Dasar
Konsep Dasar Psikologi Kognitif ketepatan solusi dantanva | melalui Psikologi
Psikologi Kogpnitif tugas (25%) ¢ y ! _g
kedalaman jawab. Googleclassroom/ Kognitif
pemahaman Pengantar | Googlemeet, WAG, Pustaka:
terhadap tugas dan dan Vilearn-Vinesa: Nesher, P. &
(25%), kekritisan embagian | Asynchronus atau inatri
berpikir (25%) dan '?'u as? S xchronus Kipatrick, J.
kemampuan 9 : y (Eds). (1990).
ggla;ﬁriis, kreativitas gf;:e”masi 3x50 Mathematics
penyelesaian 3% 50 and cognition.
masalah (25%) New York:
Bentuk Penilal Cambridge
entuk Penilaian : L
Aktifitas Partisipasif University
Press
3 Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
Mendeskripsikan Konsep Dasar Kesesuaian dan penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Psikologi
Konsep Psikologi Psikologi Kognitif ketepatan solusi dantanya | melalui Kognitif
Kognitif, sejarah tugas (25%), ) Y gnitit,
perkembangan, kedalaman jawab. Googleclassroom/ sejarah
atensi, persepsi, pemahaman 3 x50 Googlemeet, WAG, perkembangan,
bahasa terhadap tugas dan Vilearn-Vinesa: | atensi,
(25°/?|)(!_ kezkfgtlsan Asynchronus atau persepsi,
Egrrr?;rlr:éugn/o) dan Synchronus bahasa
analisis, kreativitas 3x50 Pustaka:
dalamI ) Solso, R. L.,
penyelesaian :
masalah (25%) MacI/'n, O.H, &
Maclin, M. K.
Bentuk Penilaian : (2008).
Aktifitas Partisipasif Psikologi
kognitif
(terjemahan).
Jakarta:
Erlangga.
4 Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
Mgnmdoi?kggﬁ;tggesan 'ég”msr%ge"ggnmo”: Kesesuaian dan penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Memori:
: ketepatan solusi i
informasi, short term informasi, short mga’é (25%), _dan tanya | melalui _Pemrosegan
Memory, long term term Memory, long kedalaman jawab. Googleclassroom/ informasi, short
Memory, memory term Memory, pemahaman 3 x50 Googlemeet, WAG, term Memory,
kerja, kapasitas memory kerja, terhadap tugas dan Vilearn-Vinesa: long term
memori kapasitas memori E)%?O/ti,l)(’irk(ezlgfl’y??jg . Asynchronus atau Memory,
kengampuano Synchronus memory kerja,
analisis, kreativitas 3 x50 kapasitas
dalam memori
penyelesaiar; Pustaka:
masalah (25%) Solso, R. L.,
Bentuk Penilaian : Macl{n, O.H, &
Aktifitas Partisipasif, Maclin, M. K.
Praktik / Unjuk Kerja (2008).
Psikologi
kognitif
(terjemahan).
Jakarta:
Erlangga.




Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
'\KA()er?S?SIK(QipSIkan ;gﬂzter?:ﬁban L(esesuaian ?an penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Konstruksi
) etepatan solusi i
pengetahuan, akomodasi, tugag (25%) _dan tanya | melalui pengetahu_an,
akomodasi, assimilasi | assimilasi dan yang | kedalaman jawab. Googleclassroom/ akomodasi,
dan yang terkait terkait dengan pemahaman 3 x50 Googlemeet, WAG, assimilasi dan
gggggPaﬁogitrUkSi ‘;gﬂ;‘é?;ﬁi an terhadap tugas dan Vilearn-Vinesa: yang terkait
uan, uan, 25%), kekritisan
pemahaman dan pemahaman dan éerpil)(ir (25c|»/°|) dan Asynchronus atau dengan .
jenis-jenis jenis-jenis kemampuan Synchronus konstruksi
pemahaman pemahaman analisis, kreativitas 3x50 pengetahuan,
dalam pemahaman
penyelesaian dan jenis-jenis
masalah (25%) pemahaman
Bentuk Penilaian : Zl:stabka:
Aktifitas Partisipasif, ernoerg,
Praktik / Unjuk Kerja Robert J.
(2008).
Psikologi
Kognitif
(terjemahan).
Yogayakarta:
Pustaka
Pelajar
Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
Mendeskripsikan konsep berpikir dan |  Kesesuaian dan penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Konsep
konsep berpikir dan bernalar dalam ketepatan solusi dantanya | melalui bernikir
bernalar dalam matematika tugas (25%) ) Y piir,
matematika kedalaman jawab. Googleclassroom/ berpikir kritis,
pemahaman 3 x50 Googlemeet, WAG, dan berpikir
terhadap tugas dan Vilearn-Vinesa: kreatif
E)25°/?|)(z keg'gl}'s%” Asynchronus atau Pustaka:
kgm;rlr:éuanc’) an Synchronus Sternberg,
analisis, kreativitas 3x50 Robert J.
penyelesaian ; .
masalah (25%) Psikologi
Kognitif
Bentuk Penilaian : (teriemahan).
Aktifit_as Par_tisipasif, Yogayakarta:
Praktik / Unjuk Kerja Pustaka
Pelajar
Materi:
Pemikiran dan
Penalaran
dalam
Matematika
Pustaka:
Solso, R. L.,
Maclin, O. H., &
Maclin, M. K.
(2008).
Psikologi
kognitif
(terjemahan).
Jakarta:
Erlangga.
Mampu Mendeskripsikan Kriteria: Diskusi, Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
E:)%Z%%Sggﬁzllgfgn sgﬂs‘;g.ge.gg.'sra” Kesesuaian dan penugasan, | Presentasi, dan Diskusi | Penalaran dan
jenis-jeni ketepatan solusi i is-ieni
dan jenis-jenis penalaran tugan) (25%) usi Fian tanya | melalui Jenis-jenis
penalaran kedalaman jawab. Googleclassroom/ Penalaran
pemahaman 3 x50 Googlemeet, WAG, Pustaka:
terhadap tugas dan Vilearn-Vinesa: Solso, R. L.,
o oo Aschvonsctas | ackn, 0.1,
kemampuan ynehronus Maclin, M. K.
analisis, kreativitas 3x50
Salam (2008).
penyelesaian Psikologi
masalah (25%) kognitif
L (terjemahan).
Bentuk Penilaian Jakarta:
Aktifitas Partisipasif, Erl
Praktik / Unjuk Kerja rangga.
Ujian Tengah 20%
semester Bentuk Penilaian :

Tes




9 Mampu menjelaskan Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
E]endesknpsﬁ(an - konsip - Kesesuaian dan | dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | Metakognisi
onsep metakognisi. metakognisi rftzga(?;/s)olw 3% 50 melalui Pustaka:

kegdalaman° ’ Googleclassroom/ Sternberg,
pemahaman Googlemeet, WAG, Robert J.
tertladap tugas dan Vilearning : (2008).
(25%), kekritisan Asynchronus atau . .
berpikir (25%) dan Synchronus Psikologi
kemampuan 3% 50 Kognitif
analisis, kreativitas X (terjemahan)
dalam .
penyelesaian Yogayakarta:
masalah (25%) Pustaka

Bentuk Penilaian : Pelajar

Aktifitas Partisipasif

10 Mampu Menerapkan Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
mendeskripsikan konsep pembuktian | Kesesuaian dan | dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | Pembuktian
konsep pembuktian untuk merancang ketepatan solusi 3% 50 lalui Mat ti
dalam matematika pembelajaran tugas (25%) X goe;;?elclassroom/ Pjs?;nkils

matematika. kedalaman :
pemahaman Googlemeet, WAG, Solso, R. L.,
t(gg!’?()jal?e}(ur%?ssa N ian Vir|1earning : Maclin, O. H., &
o), synchronus atau i

berpikir (25%) dan Syxchronus Maclin, M. K.
kemampuan (2008).
analisis, kreativitas 3 x50 Psikologi
dalam . 4g
penyelesaian kognitif
masalah (25%) (teriemahan).

Bentuk Penilaian : ;éa;(arta:

Aktifitas Partisipasif, riangga.

Praktik / Unjuk Kerja

1 Mampu Menerapkan aspek | Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: 4%

?s?)?e?(erﬂgtiﬁ/ﬂg?gan )rg?]tigvasi dan emosi | Kesesuaian dan dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | Motivasi dan
ketepatan solusi i i
emosi yang mempengaruhi tugag (25%) 3 x50 melalui Emosi da_lam
mempéngaruhi pembelajaran kedalaman Googleclassroom/ Pembelajaran
pembelajaran matematika. pemahaman Googlemeet, WAG, Matematika.
matematika. terhadap tugas dan Vilearning : Pustaka:
(25%), kekritisan Asynchronus atau Sternberg,
berpikir (25%) dan Synchronus
kemampuan Robert J.
gnlalisis, kreativitas 3x50 (2008).
alam . .
penyelesaian Psikologi
masalah (25%) Kognitif
(terjemahan).
2:;‘;:‘" 'F;entilgian f Yogayakarta:
ifitas Partisipasif, Pustak
Praktik / Unjuk Kerja ng;ira

12 Mampu Menerapkan Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
mendeskripsikan berpikir kritis dalam |  Kesesuaian dan dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | Berpikir Kritis
konsep kritis dalam pemecahan ketepatan solusi 350 melalui dalam
pembelajaran masalah tugas (25%), )
matematika pendidikan kedalaman Googleclassroom/ Matematika

matematika. h Googlemeet, WAG Pustaka:
pemahaman ) )
terhadap tugas dan Vilearning : Solso, R. L.,
E)Ze&'; /Tllirl((%lgl}l?%g q Asynchronus atau Maclin, O. H., &
kerr?ampuan0 Synchronus Maclin, M. K.
analisis, kreativitas 3x50 2,
dalam (2008)
penyelesaian Psikologi
masalah (25%) kognitif
o (terjemahan).
Bentuk Penilaian : Jakarta:
Aktifitas Partisipasif, En )
Praktik / Unjuk Kerja riangga.

13 Mampu Menerapkankonsep | Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
mendeskripsikan | berpikir kreatif Kesesuaian dan dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | Berpikir Kreatif
konsep berpikir kreatif | dalam ketepatan solusi 3 x50 lalui dal
dalam matematika pembelajaran tugas (25%) X metaiul alam

matematika. kedalaman Googleclassroom/ Matematika

pemahaman Googlemeet, WAG, Pustaka:
terhadap tugas dan Vilearning : Sternberg,
§)25%|)(" kezkrltls%n Asynchronus atau Robert J.
kgrr'rg;rgp(ugr{o ) dan Synchronus (2008).
gglaalir%is, kreativitas 3x50 Psikologi
penyelesaian Kognitif
masalah (25%) (terjemahan).

B K Penilaian - Yogayakarta:
erlﬂu entafan - Pustaka

Aktifitas Partisipasif, ,

Pelajar

Praktik / Unjuk Kerja




14 Mampu Menerapkan Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: 4%
mendeskripsikan konsep pemecahan |  Kesesuaian dan dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | Pemecahan
pemecahan masalah masalah matematis ketepatan solusi 3x50 melalui Masalah
matematis tugas (250/0), G lecl M .

kedalaman oogleclassroom/ atematis
pemahaman Googlemeet, WAG, Pustaka:
terhadap tugas dan Vilearning : Sternberg,
(25%), kekritisan Asynchronus atau
berpikir (25%) dan o ronus Robert J.
kemampuan y (2008).
analisis, kreativitas 3x50 Psikologi
dalam .
penyelesaian Kognitif
masalah (25%) (terjemahan).
o Yogayakarta:
Bentuk Penilaian : Pustaka
Aktifitas Partisipasif, Pelai
Praktik / Unjuk Kerja elajar

15 Mampu Menerapkan Kriteria: Presentasi | Penugasan, Kuliah, Materi: Literasi 4%
F?eerrja?%gpesrlrt(;ps dan rﬁ;z%)e:tl'tse?:rll Kesesuaian dan dan diskusi | Presentasi, dan Diskusi | matematis dan
I | | | ketepatan solusi i
pemenfaatan pemenfaatan tugag (25%) 3 x50 melalui pemenfaatan
teknologi teknologi kedalaman Googleclassroom/ teknologi

pemahaman Googlemeet, WAG, Pustaka:
terhadap tugas dan Vilearning : Schoenfeld, A.
(25%), kekritisan Asynchronus atau
berpikir (25%) dan et H. (1967).
kemampuan y Cognitive
analisis, kreativitas 3x50 science and
dalam )
penyelesaian mathematics
masalah (25%) education.
. Rouledge.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
16 Ujian Akhis Semester 24%
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk
Rekap Persentase Evaluasi : Case Study
No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 36%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 24%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 20%
4. | Tes 20%
100%

Catgltan

10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 31 Oktober 2024
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